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Адаптация – приспособление строения и функций организма к условиям существования в окружающей среде. В психологии различают адаптацию психологическую, под которой понимают приспособление психической деятельности человека к условиям окружающей среды, и социальную – приспособление человека к определённым формам социальной деятельности.
Игра «Имя-качество»

Участники игры становятся в круг. Обычно игру начинает ведущий, называя своё имя и какое-либо прилагательное или качество характера на первую букву своего имени. Например, Люба – любезная. 

Рядом стоящий участник повторяет то, что сказал предыдущий и называет своё имя-качество. Люба - любезная, Павел – прекрасный и так далее. Игра позволяет быстро познакомиться и запомнить имена.
Игра «Я еду»

Участники игры становятся в круг. Ведущий делает шаг влево (не выходя из круга) и говорит: «Я еду». Его сосед справа делает шаг влево и говорит: «Я рядом». Следующий участник делает шаг влево со словами: «Я с…» (называет имя кого-то из группы – этот человек становится рядом справа). Далее шагает участник со словами: «Я «зайцем». Следующий снова говорит: «Я еду» и делает шаг. Так игроки проходят несколько кругов. Можно постепенно увеличивать темп игры.
Игра «Верёвочка»

Оборудование: цветной шпагат 3 метра длиной, связанный узлом в кольцо. 

Участникам предлагается встать вокруг верёвочного кольца, взявшись за него левой рукой. Ведущий делает акцент на том, что все мы — одна группа, мы все связаны и настроение каждого отражается на состоянии всей группы. Детям предлагается обозначить своё настроение высотой от пола. Верёвка на уровне талии — настроение ровное, спокойное; поднята вверх — радостное; опущена вниз — грустное.

Верёвочку можно превратить в препятствие. Для этого нужно взяться за руки, надеть верёвочное кольцо на запястье ведущего. Вся группа, начиная с ведущего должна по очереди пролезть через верёвочное кольцо, не расцепляя рук. 
Игра «На льдине»

Игра направлена на преодоление физического барьера. Оборудование: газеты. Игра хорошо подходит для детей подросткового возраста и старше.

На полу расстилаются газеты, которые имитируют льдину. Ведущий предлагает участникам представить весенний ледоход. Задача участников игры «плыть» на льдине всей группой, чтоб никто не «свалился в воду».

Постепенно «льдина тает» - размер газет уменьшается, участники становятся близко друг к другу. Благодаря игре атмосфера в группе становится теплее. После игры следует провести рефлексию.
Муниципальное образовательное  автономное учреждение 

«Центр развития творчества детей и юношества г.Кирова»

Отрядная адаптация

Методист

МОАУ ДОД «ЦРТДЮ г.Кирова» 

Прищепёнок Н.С.

КИРОВ

2015 г.
Эта форма работы проводится в отряде (количество детей до 30 человек) в первый день оргпериода. Цель – знакомство детей в отряде и их адаптация к лагерной смене. Время проведения – 45 – 60 минут. 

Ход мероприятия

Все дети делятся на две группы: те, у кого полное имя начинается на гласную букву и те, чьё полное имя начинается на согласную. 

Все встают в две шеренги. Ведущий даёт задания. Та команда, которая первой заканчивает задание, должна просигнализировать об этом заранее придуманным способом. Команда, выполнившая задание правильно и первой, получает один балл. Заданий может быть от трёх до семи. 

После каждого задания ведущий проверяет правильность выполнения: все дети произносят вслух свои имена или фамилии – то, о чём было задание. Таким образом, дети слышат имена и фамилии друг друга, и происходит знакомство детей. 

Варианты заданий

1. Построиться по алфавиту от А до Я (ведущий определяет, где будет буква А, где будет буква Я) по первой букве своего полного имени. 

2. Построиться по алфавиту от А до Я (здесь направление от А до Я можно поменять) по первой букве своей фамилии. 

3. Построиться по алфавиту от А до Я по последней букве своей фамилии. Это задание обычно вызывает у детей оживление и смех, когда они понимают, что у большинства детей фамилии заканчиваются на а (у девочек) или на в (у мальчиков). 

4. Построиться по росту (ведущий определяет, где должны встать самые высокие, а где – самые низкие). 

5. Построиться по количеству пуговиц на одежде – от самого большого количества – до их полного отсутствия.

6. Построиться по цвету обуви – от самой светлой до самой тёмной.

7. Построиться по длине одежды – платьев, юбок, брюк – от самых коротких до самых длинных.

Что такое МФР?


Очень важно, чтобы каждая минута в летнем детском лагере была наполнена полезной развивающей деятельностью. Для этого очень хорошо подходят так называемые Малые формы работы (МФР). 

Данные формы работы имеют такое название, так как не требуют длительной подготовки; проводятся в короткий временной период (30-45 минут); проводятся на небольшом коллективе (до 30 человек), для проведения мероприятия не нужна большая сцена, импровизированной сценой может быть любое помещение, пригодное для показа подготовленных заданий, поэтому малые формы работы очень удобно проводить в период лагерной смены в отрядное время.


Цель МФР – формирование умения действовать в команде, развитие творческих и интеллектуальных способностей детей.

Алгоритм проведения малых форм работы

1. Деление коллектива на группы. Оптимальное количество человек в малой группе для эффективной и результативной творческой деятельности – 5-7 человек. 

2. Группам выдаётся задание. Ведущий должен обязательно удостовериться, что все дети правильно поняли задание.

3. Выполнение задания (15-20 минут).

4. Показ выполненных заданий (10 минут).

5. Награждение победителей. В данной форме работы главное – действительно, не победа, а участие, поэтому можно поощрить всех участников, придумав различные номинации, в которых победят все команды. Оценивать выполненные задания команд может как специально выбранное жюри, так и сам ведущий. 


Для каждой малой формы работы необходимо заранее придумать свой вид грамот, в которые затем вписываются названия команд и номинаций, в которых они победили.

Малая форма работы «Фестиваль киносценариев»
1. Деление на группы по симпатиям. 

Ведущий вызывает на «сцену» пять человек, которые больше всех любят кино. Это – «режиссёры», которые собрались снимать свои очередные киношедевры. 

Режиссёры будут набирать себе группы по симпатиям. Ведущий спрашивает у режиссёров, фильмы каких жанров они предпочитают. Те отвечают. Затем ведущий говорит, что, конечно же, один режиссёр, без команды снять кино не сможет. Поэтому сейчас каждый режиссёр должен выбрать себе из присутствующих в зале по одному человеку – помощнику режиссёра. Затем они вместе выбирают сценариста, актёра на главную роль, продюсера картины. 

Когда в зале остаётся несколько человек, которых не выбрали, ведущий для психологической поддержки этих детей предлагает им самим выбрать те группы, которые им нравятся больше всего. Он объявляет, что в зале остались самые главные участники киносъёмочного процесса. Все отгадывают, кто эти люди, предлагая различные кинопрофессии. Если дети не догадываются, ведущий говорит, что это – зрители, так как если у кино не будет зрителя, то нет смысла его снимать! А зритель всегда выбирает сам тот фильм, который хочет посмотреть. Ведущий предлагает детям подойти к группе, чей фильм они бы с удовольствием посмотрели. Таким образом, эти дети оказываются в группе, которая им наиболее симпатична и смогут в ней эффективно работать.

2. Задания. 

Ведущий предлагает всем группам распределиться по помещению, где проходит мероприятие, и сесть вокруг столов. Всем группам выдаются листы бумаги и ручки. 

Предварительное задание: придумать название своей киностудии. Группы представляются друг другу.

Основное задание: написать сценарий фильма, в котором все слова будут начинаться на одну букву. Ведущий рассказывает, как правильно написать сценарий:

- в тексте можно использовать союзы и предлоги, которые начинаются на другие буквы;

- сценарий может состоять из 10-15 предложений;

- в сценарии обязательно должен быть сюжет: завязка, кульминация, развязка;

- у сценария должно быть название.


В ходе выполнения задания детям требуется помощь ведущего. 

3. Показ выполненного задания. 


В каждой группе выбирается человек, который будет с выражением зачитывать готовый сценарий. Как вариант, можно не только зачитать сценарий, но и показать его. Если выбирается этот способ показа выполненного задания, о нём объявляется предварительно.

4. Награждение в различных номинациях. 
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Пожалуйста, играйте с детьми!!!

Лето – бесценное время для развития детей. Именно летом дети больше времени проводят на свежем воздухе, где можно играть в разные игры. Время, проведённое детьми в летнем детском оздоровительном лагере необходимо использовать как время для развития различных личностных качеств детей. 

Некоторые из игр, представленных здесь, – прекрасная возможность играть с детьми во время дождя, когда нет возможности играть с ними в подвижные игры на свежем воздухе. Игры необходимо использовать в любую свободную минуту: ожидаете начала киносеанса – встаньте в круг, поиграйте с детьми! До обеда есть несколько минут – пусть дети не бегают бездумно по школьному двору, организуйте с ними игру!

Лагерь для детей – прекрасная возможность стать чуточку взрослее, научиться чему-то, до чего в обычной школьной ежедневной жизни не доходят руки. Главное, правильно использовать возможности лагеря, организовывая с детьми игры. Пусть каждая минута, проведённая детьми в лагере, не пропадёт даром. 

Выберите из этого сборника те игры, которые, на ваш взгляд, наиболее необходимы для развития ваших детей, которые нравятся вашим детям и вам. Играйте с удовольствием, и тогда в конце смены вы увидите прекрасные результаты!

Игра «Интонации»


Эта игра развивает у детей артистические способности, умение чувствовать и выражать эмоции, правильно интонировать. 


Задание: произнести какое-либо слово с разными интонациями. Каждый ребёнок по очереди определяет для себя какой-нибудь предмет, и произносит это слово так, как ему говорит ведущий (в данном случае это воспитатель). Если ребёнку неизвестно то или иное эмоциональное состояние, то ведущий может попросить остальных детей рассказать, что это за эмоция или описать её для ребёнка самостоятельно.

Например, слово «Дерево». Примеры интонаций: 

- громко

- тихо

- кратко

- растянуто

- вопросительно

- утвердительно

- восторженно

- удивлённо

- задумчиво

- испуганно

- разочарованно

- торжественно

- гордо

- испуганно

- радостно

- равнодушно

- весело

- как будто, ещё не проснувшись.


Возможно два варианта игры: 

- с разными интонациями слово произносит один человек

- слово произносят по очереди подряд все дети, у каждого – своя интонация.


Второй вариант этой игры: слово с разными интонациями произносит ведущий, а дети определяют, какие эмоции он выражает в том или ином случае. 

Игра «Покажи эмоцию»


Игра «Покажи эмоцию» развивает умение выражать свои чувства и правильно понимать, что чувствуют другие люди. 


Все играющие встают в круг. Задание: каждый участник по очереди придумывает и изображает какое-либо действие с воображаемым предметом, при выполнении которого участник должен выразить соответствующую действию эмоцию. Все остальные должны отгадать, какое действие (с каким воображаемым предметом) он показывал, и какую эмоцию выражал.


Первым, для примера, может показывать ведущий. Если для детей трудно выполнять действие с воображаемым предметом, они могут передавать из рук в руки какой-нибудь небольшой предмет, например, камушек, и производить действия с ним, представляя его в виде другого предмета, который придумали сами. 


Можно разделить выполнение задания на два этапа: вначале ребёнок показывает действие с предметом – дети отгадывают, какой предмет он им показал. Затем они определяют эмоцию, которую вызвало это действие. 


Также ведущий может сказать каждому участнику, что он должен делать, и с каким предметом. 


В данной игре у ведущего активная роль: он должен направлять детей, наводящими вопросами подводя их к правильному ответу, активизируя их мыслительную деятельность, если дети затрудняются при ответе. 


Примеры предметов и действий:

- съесть конфету

- съесть лимон

- выпить стакан очень горячего чая

- понюхать розу

- услышать по телефону радостную новость

- поднять тяжёлый камень

- копать грядку лопатой

- очистить горячее яйцо, сваренное вкрутую

- очистить и порезать луковицу

- «залезть» на дерево

- спрятаться под зонтиком во время дождя

- посадить цветы

- прополоть грядку

- надуть воздушный шарик

- поиграть в мяч

Игра «Десятки»

Эта игра развивает двигательные навыки, координацию.

Для игры на прогулке нужен мяч, который хорошо отскакивает от поверхности, и ровная стена, за которой никто не живёт, так как об стену во время игры будет стукаться мяч.

Играть можно индивидуально и командами. Задание: отбивать мяч от разных поверхностей различными способами по десять раз, одновременно считая, чтобы не сбиться. Если в какой-то момент играющий ошибается и мяч отлетает в сторону, он должен начать выполнять своё задание сначала. Задания постепенно усложняются. 

1 задание. Десять раз покатить мяч по земле к стене и поймать его.

2 задание. Десять раз отбить мяч от земли.

3 задание. Десять раз отбить мяч от стены.

4 задание. Десять раз отбить мяч от стены, перепрыгнув через него, когда он отскочил от стены.

5 задание. Десять раз отбить мяч от стены, и пока он летит, успеть обернуться вокруг себя, и, обернувшись, поймать мяч. 

6 задание. Десять раз подбросить мяч и поймать.

7 задание. Десять раз подбросить мяч и поймать, обернувшись вокруг себя, пока он летит.

8 задание. Десять раз подбросить мяч и поймать, прыгая на одной ножке, пока он летит.

9 задание. Десять раз подбросить мяч и сделать так, чтобы он ударился о землю, пролетев сквозь сомкнутые кольцом руки.

10 задание. Десять раз отбить мяч от земли, и пока он летит, успеть обернуться вокруг себя, и, обернувшись, поймать мяч. 

Игра «Мы поэты!»


Эта игра развивает творческие способности, образное мышление, умение выражать свои мысли, правильно выстраивать предложения, пополняет словарный запас. 


Задание: досочинить строчки, которые ведущий предлагает детям. Играть можно как индивидуально, так и командами. Ведущий зачитывает детям первые одну или две строчки стихотворения, дети сочиняют строчки в рифму, с соблюдением ритма, произносят их, а воспитатель их записывает. 


Перед тем, как провести с детьми эту игру, вы должны сами попробовать досочинить поэтические строчки, чтобы, в случае, если дети будут затрудняться в выполнении заданий, смочь им помочь, предложив один из вариантов продолжения маленьких весёлых стихотворений. 


Можно заранее, перед тем, как организовать эту игру, познакомить детей с понятием рифмы и поэтического ритма. 

Примеры начальных строчек:

- Как-то шёл домой по лужам…

- Шли мы лесом по тропинке…

- Я сломал у мамы вазу…

- Мы ходили по музею…

- Я гулял вчера в лесу…

- Телевизор я включила…

- Мы на лыжах побежали…

- Сидит котёнок на столе…

- Пошли вчера мы в магазин,

- Не оказалось там корзин…

- Каталась я на карусели,

- С неё сошла я еле-еле…

- Ребята куда-то 

- Неслись без оглядки…

- Снег попал мне в сапоги…

- Захожу вчера в автобус,

- Продвигаюсь я вперёд…

- На клумбе красивый

Цветочек расцвёл…

- Снег выпал

И город засыпал по крыши…

- Весна наступила,

Сосульки висят…

- Вот лето пришло

И жару принесло…

- В лесу собирали

Мы землянику…

- Мы пошли сегодня в лес…

- Осень наступила,

Дождик зарядил…

- Собираюсь на прогулку,

Надеваю варежки…

- Встал сегодня на лыжи,

А они не едут…

- Кот забрался на комод,

Не слезает что-то кот…

- Говорит мне попугай:

От меня не убегай!..

- У меня который год

В комнате хомяк живёт…

- Я люблю ходить в кино…

- Я нарисовал картину…

- Подарили мне коня…

- Я построил башню дома…

- Я пошёл вчера в музей…

- Мы играли дома в мяч…

- В доме погасили свет…

- Дома мы одни остались…

- Однажды мы пришли в кино.

Нам понравилось оно…

- Солнце светит летом жарко…

- Красный свет у светофора,

И зелёный будет скоро…

- Был героем я вчера…

- Закрутились еле-еле

На площадке карусели…

- Съел вчера я два пломбира…

- Торта кусок на столе оказался,

Я до него случайно добрался…

- Веник в руку я беру,

В доме чисто приберу…

- Мы ходили на прогулку,

Шли пешком по переулку…

- Мы гуляли на веранде…

- Дождь прошёл над нашим садом…

- Мы в песочнице играли…

- Мы качались на качели…

- На площадке мы играли…

Игра «Весёлые зонтики» (по сказке «Оле-Лукойе»)


Игра развивает внимание. Эта игра – эстафета. Участвуют в ней две команды. Задание: каждый участник команды по очереди добегает до линии финиша, берёт в руки находящийся там зонтик, крутит его в руках, произнося: «Раз, два, три!», кладёт зонтик на место и бежит обратно к команде. Выигрывает команда, все участники которой быстрее другой преодолеет дистанцию.


Второй вариант игры «Весёлые зонтики».  Все участники стоят в кругу и передают друг другу зонтик. Тот, у кого в руках зонтик оказывается, должен произнести название какой-либо сказки. Не назвавший сказку выходит из игры, делая шаг назад. Повторять названия нельзя. 


Эту игру с детьми можно использовать не только на прогулке, но и на празднике, посвящённом году литературы.

Игра «Полином фантазии»

Эта игра с детьми развивает творческие способности, образное мышление, умение выражать свои мысли, правильно выстраивать предложения, пополняет словарный запас.

Игра основана на методе обучения сочинению сказок, придуманном итальянским сказочником Джанни Родари. Играть можно индивидуально или командами. Для более успешной игры и получения хорошего результата, в команде должно быть не более пяти-шести человек.


 Детям предлагается найти разные небольшие предметы. Все найденные предметы складываются в непрозрачный красивый мешочек. Дети по очереди достают из мешочка по два или три предмета, говорят, как они называются, и сочиняют на основе этих слов предложения.

Вариант этой игры. Детям выдаются карточки с написанными на них существительными или с нарисованными предметами и явлениями. Одновременно можно предложить два или три слова. Дети должны сочинить предложение, основываясь на этих опорных словах. Чем дальше по смыслу друг от друга отстоят предложенные слова, тем активнее будет включаться у детей фантазия и творческое воображение. 

Если ведущий видит, что уровень творческого развития детей достаточно высокий, можно дать задание сочинить целую сказку или историю на основе данных слов. В этом случае детям можно напомнить основные моменты развития сюжета: завязка, кульминация, развязка.

Можно записать наиболее интересные предложения, сказки и истории, и выпустить альманах или стенгазету с образцами творчества детей. 

Примеры слов:

- сон, собака, сад

- кот, холодильник

- дерево, корабль

- самолёт, мяч

- крыша, море

- валенки, пляж, яблоко

- конфета, мотоцикл

- булочка, шапка

- телевизор, мотор

- телефон, страус, поезд

- троллейбус, куст, корова

- деревня, мел, варенье

- песок, письмо

- солнце, ириска

- лето, конверт

- хомячок, свитер

- лыжи, арбуз

- балкон, апельсин

- зарядка, ремонт, кино

- автобус, песня, курица

- дети, крокодил, осень

- урожай, жилет, пианино

- гром, снег, космос

- санки, вертолёт, лес.

- мороженое, страус, каша

- хлеб, веник, кастрюлька

- рассвет, сказка, радость

- дом, слон, шарик

- лист, мяч

- зебра, воробей

- часы, усы

- пыль, торт

- река, кит

- звонок, путь

- будильник, весы

- сыр, моль

- суп, волк.


Вариант игры: детям можно предложить одновременно пять или шесть предметов или карточек с изображениями предметов и явлений, чтобы они самостоятельно выбрали два или три слова, на основе которых сочинят предложение. 

Игра «На одну букву»

Эта игра развивает творческие способности, образное мышление, внимание, умение выражать свои мысли, правильно выстраивать предложения, пополняет словарный запас.

Играть можно индивидуально или командами. Для более успешной игры и получения хорошего результата в команде должно быть не более пяти-шести человек.

Задание: сочинить предложение, все слова в котором будут начинаться на одну букву. Букву предлагает воспитатель. Количество слов в предложении не ограничено.


Вариант этой игры: сочинить предложение из четырёх слов. Каждое слово должно начинаться с определённой буквы: первое слово с буквы В, второе – с буквы М, третье слово – с буквы С, четвёртое – с буквы К. 

Данная игра является ещё и тестом на развитие творческих способностей для детей, с помощью которого можно проверить гибкость и быстроту мышления, если дать детям задание сочинить как можно больше предложений за определённое время, например, за три минуты. Чем разнообразнее образы в предложениях, тем лучше гибкость мышления. 

Игра «Сыщики»

Эта игра развивает творческие способности, образное мышление, умение выражать свои мысли, правильно выстраивать предложения, пополняет словарный запас.


Играть можно командами и индивидуально. Ведущий предлагает детям описание «пропавшей» вещи. Дети должны определить, что это за вещь.

Вариант игры: две команды детей загадывают предметы, не показывая их другой команде, которые затем им описывают. В этой игре могут быть победители – те дети, которые первыми догадались о том, какой предмет описывает ведущий или команда.

Примеры описаний:

- Зелёный, полосатый, тяжёлый, сладкий (арбуз).

- Вкусное, сладкое, холодное, сливочное (мороженое).

- Тёплый, длинный, шерстяной, вязаный, полосатый (шарф).

- Золотая, мокрая, маленькая, молчаливая, чешуйчатая (рыбка).

- Круглый, твёрдый, вкусный, коричневый, полезный (орех).

- Чёрные, парные, тёплые, зимние, валяные, бабушкины (валенки).

- Прямоугольная, бумажная, интересная, библиотечная (книга).

- Длинные, быстрые, пластиковые, спортивные (лыжи).

- Длинный, зелёный, вкусный, свежий, пупырчатый (огурец).

- Большой, круглый, вкусный, кремовый, бисквитный (торт).

- Квадратная, красивая, модная, вместительная, кожаная, дизайнерская, мамина (сумка).

- Нарядное, праздничное, красивое, шёлковое (платье).

- Вкусный, коричневый, горький (шоколад).

- Круглый, керамический, цветочный (горшок).

- Тёплый, пушистый, маленький, милый, когтистый, мурлыкающий (котёнок).

- Большая, пушистая, охотничья, лающая (собака). 

- Пушистый, бурый, плюшевый, игрушечный (медведь).

- Кожаные, осенние, непромокаемые (ботинки).

- Высокие, парные, осенние, резиновые (сапоги).

- Высокая, крутая, деревянная (горка).

- Высокое, зелёное, цветущее, растущее (дерево).

- Низкий, кирпичный, квадратный (дом).

- Железные, скрипучие, детские, раскачивающиеся (качели).

- Квадратная, деревянная, полная (песочница).

- Круглая, красивая, цветочная (клумба).

Игра «Определения»

Игра развивает творческие способности, образное мышление, умение выражать свои мысли, правильно выстраивать предложения, пополняет словарный запас. Играть можно индивидуально или командами. Задание: за тридцать секунд надо дать как можно больше определений какому-нибудь предмету или явлению. Ведущий засекает время и считает, сколько определений назвал играющий. Ведущий может просто сказать, к какому существительному надо подбирать определения, а может предложить участникам самим определить предметы. 

Игра «Цепочки событий»

Игра развивает причинно-следственное мышление, умение выражать свои мысли, правильно выстраивать предложения, пополняет словарный запас. В игре активизируется жизненный опыт детей. 


Все играющие находятся в кругу. Ведущий говорит вступительное слово о том, что каждое действие и поступок ведут к какому-то следующему событию, причиной которого является предыдущее.

Задание: продолжить цепочку событий, первое из которых задаёт детям ведущий. После этой игры ведущий может спросить детей, было ли у них в жизни так, что какое-либо событие привело к какому-нибудь последействию. Таким образом, можно продолжить беседу об ответственности за свои поступки. 

Усложнённые варианты игры:

- Дети предлагают последствия совершённого действия не только для того человека, который его совершил, но и для окружающих его людей, природы. 

- Ведущий предлагает детям рассмотреть и положительные, и отрицательные последствия предложенного им действия. Таким образом, происходит развитие дивергентного мышления у детей. 

Варианты событий, предлагаемых ведущим детям:

- Проспали утром.

- Забыли покормить кота.

- Ребёнок не надел шапку в холодную погоду. 

- Не посмотрел на светофор, переходя улицу.

- Взял домой котёнка с улицы. 

- Не убрали за собой мусор в лесу.

- Бросили мусор на тротуар.

- Каждое утро человек ходит пешком на работу.

- Человек всегда бросает мусор в урну, а не на землю или тротуар.

- Во дворе построили горку.

- Выдалось очень жаркое лето.

- Пошёл дождь.

- Во всём доме погас свет.

- В огороде вырос очень хороший урожай.

- Школу закрыли на ремонт.

- Ребёнок не помыл за собой посуду после ужина дома.

- Ребёнок разбросал вечером свои вещи по всей комнате.

Игра «Я хочу тебя поймать!»

Игра развивает внимание, ловкость, быстроту реакции. Все дети встают в круг и соединяют свои руки ладонями таким образом: левая рука ладонью вниз, на ладони соседа слева, правая рука – ладонью вверх – под ладонью соседа справа. Все говорят хором слова: 

Раз, два, три, четыре, пять,

Я хочу тебя поймать!

На последнем слове все пытаются одновременно поймать правой рукой руку соседа справа и убрать левую ладонь с руки соседа слева, чтобы он её не поймал. Те, чью руку всё-таки поймали, выходят из игры, делая шаг назад. 

Игра «Солнце, снег и дождь»

Игра развивает образное мышление, умение выражать свои мысли, пополняет словарный запас. Играть можно командами. Каждой команде предлагается дорисовать рисунки,  нарисованные на асфальте цветными мелками: солнце без лучей, снежинка, тоже без лучиков, тучка без проливающихся из неё капель дождя. Задача детей: по очереди, пририсовывая к солнцу и снежинке лучики, в тучке – дождинки, называть, какими качествами обладают солнце, снег и дождь. 


Сначала рисует одна команда, потом – другая, и так далее. Повторять определения нельзя. Выигрывает та команда, которая нарисует больше элементов и назовёт больше определений.  


Варианты игры на прогулке «Солнце, снег и дождь». 

Можно на асфальте нарисовать изображения и других разнообразных предметов и явлений, к которым можно пририсовывать разные элементы, называя их определения:

- ель (пририсовывать иголки)

- новогодняя ель (ёлочные игрушки)

- дом (нарисовать силуэт дома, а пририсовывать его элементы: окна, балконы, антенны на крыше, двери и т. д.)

- лес (пририсовывать деревья)

- море (пририсовывать волны)

- цветок (лепестки)

- космос (звёзды, планеты, кометы)

- небо (облака)

- торт (дорисовывать розочки на торте)

- платье (оборочки)

- парк (скамейки, аттракционы, дорожки, пруд и т. д. – разнообразные элементы садово-паркового дизайна)

- клумба (цветы).

Игра «Мы пошли гулять на пруд»

Игра развивает внимание, актёрские способности, образное мышление, двигательные навыки. Все дети идут по кругу. Ведущий произносит слова, все их повторяют за ведущим и изображают то, о чём говорят:

- Мы пошли гулять на луг! Там кусты вокруг растут. 

- Мы пошли гулять на луг! Там цветы везде цветут.

- Мы пошли гулять на луг! Вдруг лягушка – прыг, прыг!

- Мы пошли гулять на луг! Нам навстречу бык! Бык!

- Мы пошли гулять на луг! По тропинке топ-топ!

- Мы пошли гулять на луг! Вдруг увидели мы стог.

- Много сена в том стогу,

- Я к нему быстрей бегу!


На последних словах все бегут в центр круга. 

Игра «Потанцуем!»

Игра, которую можно провести с детьми на прогулке развивает у них внимание, актёрские способности, образное мышление, двигательные навыки. Все встают в круг и начинают танцевать под весёлую музыку. Ведущий говорит, каким образом надо танцевать:

- ногами

- руками

- только пальцами рук

- коленками

- плечами

- кистями рук

- только пальцами ног

- локтями

- головой

- ушами

- носом

- пятками.

Игра «Шифровка»

Игра развивает творческое мышление, словарный запас, связную речь.

Играть можно индивидуально или командами. Участники получают карточки со словами. Нужно «расшифровать» «зашифрованное» слово, написав предложение, каждое слово в котором начинается с буквы слов, написанных на карточках. Примеры слов:

Дочка

Внучка

Тачка

Точка

Мишка

Мошка

Кашка

Кошка

Ножка

Чашка

Жираф

Шкаф

Стол

Игра «Чем похожи?»

 Игра развивает творческое мышление, образное мышление, словарный запас, связную речь. Задание: взять наугад карточки, где написаны названия двух любых предметов, и описать их сходство и противоположности. Важно напомнить детям, что сравнения должны быть не только по внешним признакам, но и по функциям предметов, по отношению к ним человека, по той пользе, которые предметы приносят человеку. Примеры слов на карточках:

Лес

Кот 

Море

Жук

Автомобиль

Снег

Дождь

Лист

Дерево

Человек

Книга

Троллейбус

Автобус

Яблоко

Хлеб

Кукла

Туча

Дерево

Дом

Чашка

Молоко

Школа

Стадион

Бассейн.

Игра «Поскакали, полетали и устали»

Игра развивает у детей внимание, актёрские способности, образное мышление, двигательные навыки. Все встают в круг и повторяют за ведущим слова, выполняя действия, о которых говорится в словах:

Поскакали, поскакали, поскакали 

И – устали! 

Полетали, полетали, полетали

И – устали!


На словах «И устали» все останавливаются. Ведущий говорит, в образе какого животного или птицы надо прыгать или летать, а словами «поскакали…» и «полетали…» определяет, какое время дети будут прыгать.


Варианты слов:

- Как зайчата поскакали, поскакали 

И устали!

- Как медведи поскакали, поскакали 

И устали!

- Как лягушки поскакали, поскакали 

И устали!

- Как снежинки полетали, полетали 

И устали!

- Как мартышки поскакали, поскакали 

И устали!

- Как котята поскакали, поскакали 

И устали!

- Как листочки полетали, полетали 

И устали!

- Как слонята поскакали, поскакали 

И устали!

- Как цыплята поскакали, поскакали 

И устали!

- Бабочками полетали, полетали 

И устали!

- Как детишки поскакали, поскакали 

И устали!

- Мячиками поскакали, поскакали 

И устали!

- Градинками поскакали, поскакали 

И устали!

- Горошинками поскакали, поскакали 

И устали!

- Самолётом полетали, полетали 

И устали!

- Вертолётом полетали, полетали 

И устали!

- Как ракета полетали, полетали 

И устали!

- Как жуки мы полетали, полетали 

И устали!

- Как пчела мы полетали, полетали 

И устали!

Чтобы развить внимание детей, можно внести в эту игру на прогулке элемент юмора, произнеся в игре название птиц, животных и предметов, которые не летают:

- Как пингвины полетали, полетали 

И устали!

- Как слоны мы полетали, полетали 

И устали!

- Как шкафы мы полетали, полетали 

И устали!

- Как тюлени полетали, полетали 

И устали!

Игра «Зарядка»

Игра развивает внимание, двигательные навыки. Все дети стоят в кругу или рядами, шагают на месте и повторяют за ведущим слова и движения. 
Слова: Делаем мы все зарядку! (Дети повторяют за ведущим движения из комплекса утренней зарядки, которые он показывает).

Рассчитайтесь по порядку! (Дети рассчитываются на первый-второй).

Шаг вперёд и шаг назад!

Быть на зарядке каждый рад!

Постепенно, с каждым разом, ведущий произносит слова всё быстрее и быстрее, дети стараются за ним успевать, что делает для детей эту игру на прогулке очень весёлой.

Игра на прогулке с детьми «Я вижу»

Игра развивает внимание, мышление, двигательные навыки. Ведущий произносит фразу: «Я вижу слово на букву…», называя любую букву, на которую есть предметы в том месте, где проходит эта игра. Все дети должны быстро найти предмет на названную букву и подбежать к нему. Тот, кто не нашёл предмета, выбывает из игры. Дети озвучивают найденные предметы, ведущий оценивает правильность выполнения задания.

Игра «Одним словом»


Игра развивает у детей связную речь, образное мышление, обогащает словарный запас, знакомит с фразеологизмами. Играть можно индивидуально или командами. Задание: услышав словосочетание, сформулировать его одним словом. Также возможен и обратный вариант этой игры: ведущий говорит одно слово, участники игры называют это же понятие словосочетанием. Обязательно перед этой игрой надо объяснить детям, что такое фразеологизмы и для чего они используются (устойчивые словосочетания, используются для более образной, выразительной речи). В процессе игры ведущий может спрашивать у детей, как они думают, на чём основан тот или иной фразеологический оборот.

Примеры словосочетаний и фразеологизмов:

Меткий стрелок - снайпер

Сильный ветер – ураган

Огромные волны – шторм

Сочиняющий стихи – поэт

Мудрый человек – мудрец

Деревянный мальчик – Буратино

Подземный транспорт – метро

Учащийся в школе – ученик

Мяукающее животное – кошка

Самолёт сел – приземлился

Очень большой – огромный

Быстро бежать – мчаться

С малых лет – с детства


Фразеологизмы

Бить баклуши – бездельничать

Сломя голову – быстро

После дождичка в четверг – никогда

Витать в облаках – фантазировать

Душа в пятки ушла – испугался

Зарубить на носу – запомнить

На краю земли – далеко

Ни зги не видно – темно

Рукой подать – близко

Как две капли воды – похожи

Как в воду канул – пропал

Воды в рот набрал – молчит

Как в воду глядел – предвидел

Тише воды, ниже травы – скромно

Как рыба в воде – уверенно

Задрать нос – гордиться

Нос к носу – близко

Клевать носом – засыпать

Зарубить на носу – запомнить

Бросить якорь – остановиться

Повесить нос – приуныть

С гулькин нос – мало

Под носом – близко

Руки не доходят – некогда

Рукой подать – близко

Заговорить зубы – отвлечь

Держать язык за зубами – молчать

Язык проглотить – замолчать

Бежать, высунув язык – быстро

Чесать языком – болтать

Вариант игры – детям говорится слово и показывается на картинке, на которой изображено лицо человека, с какой частью лица они должны связать словосочетание, раскрывающее это слово. 

Игра «Всё наоборот»

Игра развивает у детей творческие способности, внимание, мышление, умение классифицировать, расширяет кругозор. На основе этой игры можно организовать игру-путешествие, если все задания дети будут выполнять на разных станциях, или игру-эстафету для двух или нескольких команд. Во время эстафеты все нижеизложенные задания нужно выполнять на скорость и качество – выигрывает та команда, которая быстрее и правильнее другой выполняет задания.

Данная игра способствует активизации правого полушария, так в ней дети должны производить нестандартные действия, что способствует разрушению стереотипов мышления. Правое полушарие ответственно за развитие у человека творческих способностей, соответственно, его активизация помогает этому процессу. Развитие правого полушария у детей необходимо и для их гармоничного развития. 

Чем больше человек решает творческих, необычных, нестандартных задач, тем лучше развивается его мозг. Важно уже в детском саду, с помощью весёлой игры, показать детям радость и удовлетворение от творческого решения необычных, интересных задач, чтобы в процессе всей жизни они не переставали творчески подходить к решению любых задач.

В игре несколько разнообразных заданий, которые можно по-разному комбинировать, выбирая из них каждый раз разные задания или те, которые больше нравятся детям и помогают их творческому развитию. Играть можно индивидуально или командами. Все задания надо выполнять в быстром темпе.

Задания для игры «Всё наоборот»

1 задание «С закрытыми глазами». Закрыть глаза и пройти определённый маршрут с закрытыми глазами. При этом можно дотрагиваться до разных предметов, определяя, что именно встретилось на пути.

2 задание «Снежок». Порвать ненужные бумаги на мелкие кусочки одной рукой, которой ребёнок не пользуется активно в обычной жизни. Рвать бумагу лучше сразу над специальной коробкой, чтобы на площадке для прогулки не осталось мусора.

3 задание «Украшение». Из подручных материалов создать необычное украшение (сделать бант, необычно завязать шейный платок, шарф и т. д.) и примерить его на себя.

4 задание «Одним глазом» (Для детей, умеющих читать). Прочитать небольшой текст вслух, глядя на него сначала левым, потом правым глазом.

5 задание «Вверх ногами» (Для детей, умеющих читать и писать). Прочитать небольшой текст вслух, держа книгу «вверх ногами». Второй вариант: написать «вверх ногами» цифры и буквы

6 задание «Левая и правая». Надеть свою обувь наоборот, левую туфлю на правую ногу, а правую – на левую. В случае эстафеты – добежать таким образом до финишной линии и вернуться обратно. Если это просто весёлая игра – сделать в таком виде несколько упражнений: попрыгать, промаршировать по площадке для прогулки.

7 задание «Пуговицы». Застегнуть и расстегнуть имеющиеся на одежде или на специальном сенсорном коврике пуговицы той рукой, которой данный ребёнок это никогда не делает.

8 задание «Вещи». Получив какой-либо предмет или карточку с изображением предмета, придумать как можно больше необычных способов его применения.

Примеры предметов:

Карандаш

Подушка

Чашка

Шарф

Шапка

Платок

Шнурки

Альбом

Краски

Кубик

Мяч

Скакалка

Тапочки

Стул

Сумка

Зеркало

Лыжи

Обруч

Веник

Мочалка для мытья посуды

Лента

Линейка

Ложка

9 задание «Календарь». Быстро назвать дни недели и месяцы сначала в обычном, а потом в обратном порядке.

10 задание «Весёлый счёт». Быстро и правильно сосчитать до ста и обратно. Считать может как один человек, так и вся команда, по очереди называя по одной цифре.

11 задание «Алфавит». Быстро и правильно произнести алфавит от А до Я и в обратном порядке, от Я до А. Произносить алфавит может как один человек, так и вся команда, по очереди называя по одной букве. В первом случае ход передаётся, если тот, кто говорит, ошибся.

12 задание «Прикосновение». Дотронуться до десяти разных вещей разными частями тела: 

Локтями (левым и правым)

Коленями (левым и правым)

Левым мизинцем

Правым мизинцем

Носом

Левым плечом

Правым плечом

Левым ухом

Правым ухом

Девой пяткой

Правой пяткой

Животом

Лбом.

13 задание «Собери камушки». Собрать рассыпанные камушки сначала правой рукой, а потом, снова их рассыпав, – левой.

14 задание «На каждую букву». 
Быстро и правильно произнести алфавит от А до Я, называя на каждую букву по одному слову. Затем можно произнести его таким же образом и в обратном порядке, от Я до А. 

Произносить алфавит, придумывая слова, может как один человек, так и вся команда, по очереди называя по одной букве. В первом случае ход передаётся, если тот, кто говорит, сделал ошибку.

15 задание «Города». По одному или всей командой, по очереди, быстро произнести десять названий разных городов. Ход переходит к другому играющему или другой команде, если тот, кто произносит названия, до счёта «три» не назвал следующий город.

16 задание «Птицы». По одному или всей командой, по очереди, быстро произнести десять названий разных птиц. Ход переходит к другому играющему или другой команде, если тот, кто произносит названия, до счёта «три» не назвал следующую птицу.

Помимо этого, можно называть:

Домашних животных

Диких животных

Рыб

Цветы

Деревья

Овощи

Фрукты

Ягоды

Грибы

Насекомых

Предметы одежды

Мебель

Транспорт

Посуду и т. д.

17 задание «Части речи». По одному или всей командой, по очереди, быстро произнести десять названий разных частей речи: существительных, прилагательных, глаголов. Ход переходит к другому играющему или другой команде, если тот, кто произносит названия, до счёта «три» не назвал следующую часть речи. Усложнённый вариант данного задания: называть части речи каждый раз с определённой буквы.

18 задание «Имя». Написать своё имя сначала правильно, а потом «задом наперёд», начиная с последней буквы.

19 задание «Двумя руками». Нарисовать сразу двумя руками, делая один рисунок правой, а другой – левой рукой:

Круг и квадрат

Треугольник и круг

Квадрат и треугольник

Домик и цветок

Ёлочку и гриб

Солнышко и цветок

Человечка и домик

Кошку и мышку

Птичку и скворечник

Кораблик и остров.

20 задание «От конца к началу». Произнести простые слова наоборот, восприняв их на слух, не пользуясь записью.

21 задание «Восстанови стих». Прослушав первые слоги слов в стихотворении, понять, что это за стихотворение, и рассказать его целиком. Примеры:

И… бы…, ка…,

Взды… на… хо…:

Ох, до… ка…,

Сей… я у…!

(«Идёт бычок, качается» А. Барто)

У… ми… на по…,

О… миш… ла….

Всё… рав… е… не бро…,

По… он хо…!

(«Уронили мишку на пол» А. Барто)

Ма… шап…, ве… в ру…!

Тя… я ко… по быс… ре…

И ска… ля… за мной по пя…

И про… ме…: «Про… ка…!».

(«Кораблик» А. Барто)


Усложнённый вариант: таким же образом, первыми слогами можно прочитать детям маленькие сказки, например, «Курочку Рябу», «Репку». Дети должны догадаться, какая это сказка. 

22 задание «Сказка». Рассказать какую-либо известную сказку наоборот – от конца к началу. 

23 задание «С другими героями». Рассказать какую-нибудь известную сказку так, чтобы в ней действовали другие герои. Например: В «Красной шапочке» - Золушка. В «Золушке» - Змей Горыныч. В «Колобке» - Буратино. В «Курочке Рябе» - Принц и Принцесса.В сказке «Кот в сапогах» - Золотая рыбка.

24 задание «А что было потом?». Придумать продолжение любой известной сказки, придумав, а что было потом, после того, как сюжет известной сказки подошёл к своему завершению.

25 задание «Ходьба». Пройти определённую дистанцию необычным способом: Спиной вперёд

Боком

По двое, плечом к плечу

Встав друг к другу спинами

На корточках

26 задание «Деревья». 
Сосчитать все деревья на ограниченном пространстве площадки для прогулки, где идёт игра, прикасаясь к каждому дереву и передвигаясь от дерева к дереву:

- гигантскими шагами

- маленькими шажками

- прыгая на двух ногах

- спиной

- боком

- прыгая на одной ноге (около дерева можно, отдыхая, вставать на обе ноги).

27 задание «Круг». Переместиться с одного конца площадки, где идёт игра, на другой встав в круг по три человека. Это задание может быть и частью игры-эстафеты. В игру-эстафету на прогулке для детей могут входить и все нижеизложенные задания.

28 задание «Камушки». Насобирать на площадке, где идёт игра, десять маленьких камушков и забросить их по одному в пластмассовое ведёрко, стоящее на расстоянии одного метра:

- стоя к ведёрку спиной

- с закрытыми глазами

- сначала правой рукой, а потом – левой.

29 задание «Горка». Залезть на горку не по ступенькам, как обычно, а наоборот, по покатой стороне, а сойти вниз по ступенькам. При выполнении этого задания необходимо соблюдать технику безопасности и быть очень осторожными.

30 задание «Обойди!». Змейкой обогнуть выставленные на площадке для игры кегли: 
- спиной

- боком

- в паре с другим человеком

- с закрытыми глазами

- на корточках

- встав всем вместе в колонну по одному

- встав все вместе в колонну по одному, но передвигаясь спиной вперёд

- гуськом, то есть всем вместе в колонне по одному, присев на корточки

- прыгая через скакалку.

Игра «Ну-ка дети, встаньте в ряд!»

Участвуют две или более команды. Побеждает та команда, которая правильно и быстрее другой построится по росту соответственно инструкции. Варианты заданий: 

- построиться от самого маленького до самого высокого и наоборот;

- по длине платья: от самого короткого до самого длинного и наоборот;

- по длине волос: от самых коротких до самых длинных и наоборот;

- по цвету волос: от самых светлых до самых тёмных и наоборот;

- от одетых в минимальное количество предметов одежды до одетых в максимальное количество предметов гардероба и наоборот.

Игра «Кукольная олимпиада»

В этой игре вместе с детьми участвуют куклы, так как все игровые задания связаны с куклами. Участвуют две команды.  Эта игра-соревнование учит действовать в команде, правильно выполнять задания. 

Из предложенных здесь игровых заданий вожатый или воспитатель может выбрать для себя и своих детей наиболее понравившиеся. Всего в игре «Кукольная олимпиада» может быть шесть - семь заданий.

1 задание «Чья кукла быстрее?». Цель игры – первым довести шагающую куклу от старта до финиша. Это игровое задание развивает у детей движения рук, так как в процессе управления куклой во время движения задействована кисть руки. Усложнённый вариант игры – вести куклу не по прямой, а, огибая различные препятствия, например, в виде уложенных на пол обручей, установленных кеглей, или вдоль скакалки, выложенной на полу зигзагами или волнистой линией. Также можно провести кукол по гимнастическим скамейкам. Таким образом, в этом задании может быть четыре различных этапа.

2 задание «Переодень куклу». Первый участник этой кукольной эстафеты, добежав до линии, на которой находятся куклы и их одежда, одевает куклу, второй раздевает и так далее. Побеждает та команда, которая первой закончит эстафету. Комплекты кукольной одежды, количество элементов, виды одежды и застёжек должны быть идентичными. 

3 задание «Как меня зовут?». Цель – угадать, как зовут куклу. Имя куклы написано на карточке, которая либо лежит у неё в кармашке или в сумочке, или лежит рядом с куклой словом вниз. Можно дать детям подсказку – с какой буквы начинается имя, есть ли такое же имя у них в группе, кто из известных детям знаменитых людей носит такое же имя. Выигрывает та команда, которая первой отгадает, как зовут куклу.

4 задание «Наряди куклу». Задание: из подручного материала создать кукле наряд и рассказать о нём. В качестве подручного материала может выступать цветная бумага, лоскутки ткани. В этой игре обязательна помощь взрослого, так как надо будет каким-то образом скрепить материал на кукле. 

Вариант этой игры – создание нарядов для кукол, вырезанных из бумаги. 

5 задание «Куколка-закрутка». Цель – знакомство со способами изготовления традиционных народных кукол-закруток. Задание – создать куколку-закрутку из лоскутков ткани. Перед выполнением этого задания необходимо научить детей изготовлению таких кукол.

6 задание «Одень куклу по сезону». Задание: из предложенной кукольной одежды подобрать соответствующую заявленному сезону года и одеть куклу. Побеждает та команда, которая быстрее правильно оденет куклу.  Также для развития у детей умения правильно выстраивать предложения, умения объяснять и доказывать, можно дать детям задание объяснить, почему для данного сезона года они одели куклу именно таким образом. 


В этой игре важным является следующий момент: в современном обществе стало очень редким правильное использование глаголов «одеть» и «надеть», поэтому ведущий должен особое внимание обратить на то, чтобы дети, описывая процесс одевания куклы и надевания на неё одежды, правильно пользовались этими глаголами. Тут можно рассказать детям правило: на кого-то или на себя – надевают; кого-то или себя – одевают. 

8 задание «Загадки про кукол». Задание – отгадать загадки, связанные с куклами. Примеры загадок:

- Из картона сделан он,

Кукла там живёт.

В спальне спит, готовит в кухне,

Кто его нам назовёт? (Кукольный домик).

= Из неё едят повсюду.

Как зовут её? (Посуда).

- Встали куклы ровно в ряд,

И на каждой есть… (Наряд).

- Чайник ты скорей включай!

Пьют на кухне куклы… (Чай).

- Кукла – просто красота!

Завяжу ей два… (Хвоста).

- Прошуршали тихо шины.

Едут куклы на… (Машине).

- Куклы чтоб был слаще сон,

Открываем мы… (Балкон).

- Дети кукол одевают

И в колясках их… (Катают).

- Погулять по переулку

Кукла вышла на… (Прогулку).

- Кукла с зайцем одевались,

Они на праздник собирались.

Заяц – тот был просто франт,

На голове у куклы… (Бант).

- Кукла Маша развлекалась

И по воздуху качалась.

Пролетали мимо ели,

Летала кукла на… (Качели).

- Играю с куклами в песок,

И в руках моих… (Совок).

Игра «Треугольник, круг, квадрат»

Цель игры – научить действовать в команде, слушать друга, взаимодействовать друг с другом для выполнения задания.

Участвуют две команды. Задание: встать в круг, взяться за руки. По команде ведущего построиться в треугольник, круг или квадрат. Задание выполняется молча.

2 вариант: во время задания можно разговаривать, но задание выполняется с закрытыми глазами. 

3 вариант: треугольник, круг и квадрат дети должны выложить из связанной в круг верёвочки. 

Фигуры могут быть и другими: прямоугольник, трапеция, овал – при условии, что дети с ними знакомы. 

Игра «Мяу! Гав!»

Все дети стоят в кругу. Ведущий проходит позади круга и тихо говорит на ухо каждому ребёнку название одного из трёх животных: кот, собака и корова. Задание детям: собраться в группы этих животных, призывая друг друга звуками, которые эти животные издают. 

Усложнённый вариант задания: собираться в группы на ограниченном пространстве, с закрытыми глазами.

Игра «Гусеничка»

Играть можно всем вместе или двумя командами, тогда эта игра приобретёт характер эстафеты. Все дети встают друг за другом в колонну. Каждый игрок обхватывает талию впереди стоящего человека. Таким образом, получается длинная «Гусеничка». Ведущий даёт «Гусеничке» задания. Все их выполняют. В случае, если команд две, выигрывает та команда, которая быстрее и правильнее выполнит все задания этой очень весёлой игры. Вначале можно дать несколько заданий, которые можно выполнить на месте, а потом, которые позволяют передвигаться от линии старта к финишу. «Гусенички» могут двигаться каждая по своей полосе, доходя до финиша. Следующее задание команды могут начинать, стоя на линии финиша, превращая его тем самым в линию старта. Также команды могут двигаться, обходя ориентиры на линии финиша, возвращаясь обратно к линии старта. В этом случае каждое новое задание по перемещению «Гусеничек» очередным весёлым способом будет начинаться с линии старта. Примеры заданий:

Поднять все правые ножки.

Поднять все левые ножки.

Побегать по кругу.

Попятиться к финишу задом наперёд.

Двигается к финишу гусиным шагом.

Передвигается к финишу прыжками.

Присесть и подпрыгнуть вверх.

Поймать свой хвост.

Левой передней лапкой почесать правую заднюю лапку.

Прыгать к финишу на правых ножках.

Обойти по пути к финишу различные препятствия, например, установленные на пути кегли или уложенные на пол обручи. 

Вариант игры. Вся команда проходит «полосу препятствий» с установленными на ней кеглями с завязанными глазами. У «головы гусенички», то есть у того, кто стоит первым, глаза развязаны, и он предупреждает «тело» и «хвост» обо всех опасностях, которые встретились в пути.

Игра «Горошинки»

Игра развивает координацию движений, быстроту реакции, умение слушать и выполнять задание. Все дети – это горошинки. На словах ведущего: «Горошинки, горошинки, покатились!» они начинают передвигаться по залу. Когда ведущий называет какое-нибудь число, дети должны объединиться в группы и встать, взявшись за руки в кружок, состоящий из стольких человек, какое число назвал ведущий. В конце ведущий может назвать число, совпадающее с количеством детей в группе, это создаст в коллективе весёлую атмосферу.

Игра «Необычная эстафета»


Игра развивает у детей координацию. Участвуют две команды. Задание: пройти эстафетное расстояние каким-нибудь необычным способом. Например:

- задом наперёд

- левым боком вперёд приставными шагами

- правым боком вперёд приставными шагами

- задом наперёд вдвоём

- держа на голове книгу

- закрыв левый глаз

- закрыв правый глаз

- на четвереньках

- прыгая огромными прыжками

- на корточках

- передвигаясь как будто на лыжах

- передвигаясь как будто на коньках

- в ластах

- в валенках очень большого размера

- с огромной мягкой игрушкой в руках

- с гимнастическими палками в руках, которые изображают лыжные палки.


Главное, правильно и подробно объяснить детям каждый способ передвижения, убедившись, что они всё поняли.

Игра «Стихотворный счёт»


Игра развивает внимание, мышление, закрепляет умение считать. Задание: прочитать известные детские стихи, одновременно считая, таким образом: Наша – раз, Таня – два, громко – три, плачет – четыре!

Уронила – пять, в речку – шесть, мячик – семь.

Тише – восемь, Танечка – девять, не плачь – десять,

Не утонет – одиннадцать, в речке – двенадцать, мяч – тринадцать!

Читать можно как индивидуально, так и хором, командами, и по очереди, по одному слову и числу. Для этой игры можно использовать и другие короткие стихотворения, в частности, А. Барто из цикла «Игрушки», А. Усачёва и других известных детям авторов.

Игра «Смена номеров»

Игра развивает внимание, быстроту реакции, закрепляет знание цифр. Все дети встают в круг так, чтобы касаться плечами друг друга. Водящий стоит в центре круга. Все рассчитываются по порядку номеров. У водящего номер 0. Водящий объявляет, какие номера меняются местами, и старается, пока они меняются, быстро занять одно из освободившихся мест. Если ему это удаётся, он берёт номер не успевшего занять место, а тот становится ведущим с номером 0.

Игра «Мышка без норки»

Игра развивает быстроту реакции, координацию. Участники встают парами лицом друг к другу, берутся за руки и поднимают их на уровне плеч или над головой, образуя «норку». Выбираются двое водящих – Мышка и Кот (Кошка). Мышка убегает от Кота, Она может забежать в норку. Тот, к кому лицом оказалась в норке Мышка, становится Мышкой и должен покинуть норку, убегая от Кота. Если Кот поймает Мышку, они меняются ролями.

Игра «Берег и ручей»


Подвижная игра «Берег и ручей» развивает быстроту реакции, ловкость, координацию. Играть в эту весёлую игру для детского сада можно как на прогулке, так и в группе или спортзале.


Если игра проходит в помещении, на полу, на расстоянии 1 метр друг от друга параллельно раскладываются две скакалки. Если игра проходит на улице – чертятся две параллельные линии. Это будет ручей и берега.

Все дети стоят в начале этой весёлой игры на берегах. По команде ведущего «Ручей!» дети прыгают в ручей. По команде «Берег» - выпрыгивают на берег. Ведущий подаёт команды очень быстро и беспорядочно. Те, кто ошибаются, выходят из игры. Побеждает самый внимательный игрок, который ни разу не ошибётся.

Игра «Солнце, Луна, планеты и Комета»

Подвижная игра «Солнце, Луна, планеты и Комета» развивает быстроту реакции, ловкость, координацию. Все дети встают по три человека, взявшись за руки. Между собой они договариваются, кто будет Солнцем, кто Лугой, а кто – планетой. Один из детей – комета. Он находится на игровом поле в одиночестве. Ведущий громко называет Солнце, Луну или планеты, или произносит сразу два названия. Те, кого он назвал, должны поменяться местами и снова встать по три. Комета в это время пытается встать к кому-нибудь в кружок. Выгонять Комету нельзя. Тот, кому не хватило места, становится новой Кометой, и игра продолжается снова. Ведущий может менять не по одному человеку, а по два, и всех сразу.

Игра «Лоб, щека, коленки»

Игра «Лоб, щека, коленки» развивает быстроту реакции, внимание, координацию, умение слушать и правильно выполнять задание.  Играть в эту игру можно и стоя в кругу, и сидя за столом. Ведущий называет и одновременно показывает на свои лоб, щёку и коленки. Дети должны делать то, что он сказал. Ведущий может путать детей, говоря одно, а показывая на другое. Дети ошибаться не должны. Тот, кто ошибся, выбывает из игры. Участвовать в этой весёлой игре могут как отдельные дети, так и команды.

Игра «Танцевальный марафон»


Игра развивает у детей артистические способности, чувство ритма, пластику. Может использоваться в детском саду как отдельно, так и во время утренней зарядки, и детских праздников. ведущий включает весёлую ритмичную мелодию, дети начинают танцевать, а ведущий говорит им, каким способом они должны исполнять танец. Например:

- подражая движениям мартышек;

- используя в танце кегли;

- копируя движения футболиста;

- как первобытные охотники;

- изображая кипящий чайник;

- имитируя движения штангиста;

- изображая пингвинов;

- присев на корточки;

- встав на одну ногу;

- изображая самолёт;

- имитируя движения лыжника;

- представив себя бабочкой;

- подражая походке и повадкам медведя;

- вообразив себя вентилятором;

- как будто бы во сне;

- изображая движения бегуна-марафонца.

Игра «Забавные вопросы»


Эта весёлая интеллектуальная игра-викторина развивает умение нестандартно мыслить, актуализирует опыт и знания детей. Играть можно как командами, так и индивидуально. Воспитатель задаёт вопросы, дети отвечают. Побеждает тот, кто первым правильно ответит на большее количество вопросов. За каждый правильный ответ на вопрос ответившему можно выдавать жетон. Вопросы:
1.Почему в сказке «Красная шапочка» Волк съел Бабушку, а в «Ну, погоди» - нет? (Ответ: потому что в «Ну, погоди» нет Бабушки).

2.Сколько пальцев на двух руках?  А на десяти руках? (Ответ: 10 и 50).
3.Сколько глаз у двух собак? А у двух осьминогов? (Ответ: 4 и 4).

4.Одно яйцо варится 5 минут. Сколько минут будут вариться пять яиц? (Ответ: 5 минут). 
5.Тройка лошадей проскакала 3 километра. Сколько километров проскакала каждая лошадь? (Ответ: три километра).

6.Что вкуснее: 2 чайных ложки сахара или 4 столовых? (Ответ: одинаково. Вкус не зависит от объёма или количества).

7.Дома на улице пронумерованы от 1 до 22. Сколько раз в номерах встречается цифра 2? (Ответ: 6 раз).

Игра «Ожившая картинка»


Эта игра развивает у детей внимание, актёрское мастерство, эмпатию – умение сочувствовать, сопереживать. Участвуют в игре две команды. Задание: изобразить из участников команды сюжет какой-либо картинки, выданной командам ведущим. Оценивается точность изображения. 


Усложнённый вариант игры – картинку можно оживить и передать, что говорят изображённые на ней герои. Также можно предложить детям придумать, что происходило с героями картины до момента, который показан на ней, и что будет происходить после. 

Игра «Раз, два, три, правильно иди!»

Подвижная игра «Раз, два, три, правильно иди!» развивает быстроту реакции, координацию. Играть в эту весёлую игру для детского сада можно как на прогулке, так и в группе или спортзале.


Все дети идут по кругу, а ведущий считает. Если он произносит: «Раз!», все идут в том же направлении, как шли. Если говорит: «Два!» все должны развернуться и идти в обратном направлении. Если – «Три!», начать передвигаться прыжками. Кто ошибся – выбывает из игры.

Игра «Внимание!»

Подвижная игра «Внимание!» развивает внимание, быстроту реакции, координацию, умение слушать задание. Играть в эту весёлую игру для детского сада можно как на прогулке, так и в группе или спортзале.


Все играющие становятся в шеренгу. Ведущий – воспитатель или ребёнок – даёт всем детям какое-либо задание. Выполнять задание можно только в том случае, если перед тем, как озвучить задание, ведущий говорит: «Внимание!». Если этого слова нет, задание выполнять не надо. Те, кто ошибутся, выбывают из игры. Играть можно и двумя командами. В этом случае побеждает та команда, в которой останется к концу игры больше внимательных игроков.


Примеры заданий: Внимание! Руки в стороны! Руки поднять! Внимание! Подпрыгиваем! И т. д.

Игра «Волшебная палочка»

Игра развивает у детей творческие способности, актёрское мастерство, внимание, координацию. 
Задание: по очереди, беря в руки обычную палочку, превратить её в какой-нибудь предмет и проделать с ним действия соответствующие этому предмету. Все остальные участники игры должны отгадать, что за предмет был показан. 

Игра «Перевёртыши»

Игра развивает нестандартное мышление, внимание, пополняет словарный запас. Ведущий называет слово, дети должны произнести его «задом наперёд». Начать нужно с простых слов: кот, сон, лес. Затем можно постепенно усложнять игру. Вариант игры – попросить детей найти и сказать слова, которые читаются одинаково и в прямом, и в обратном направлении. Таким образом, можно познакомить детей с понятием палиндром. 

Игра «Продолжи слово»

Игра развивает мышление, внимание, пополняет словарный запас.

Задание: продолжить слово, начало которого произнёс ведущий. Например: 

Паро… (…ход, …воз)

Само… (…лёт, …свал)

Теле… (…визор, …фон) 

Коло… (…сок, …нок)

Пере… (…ворот, …вёртыш, …нос, …ход)

Авто… (…мойка, …бус)

Электро… (…камин, …гирлянда, …насос)

Пра… (…дедушка, …бабушка)

От… (…вёртка, …каз, …пуск, …вет)

Кара… (…ндаш, …сь, …пуз)

Коро… (…бка, …на, …ва)

Воро… (…тник, …та, …нка, …на, …бей)

Шу… (…ба, …м, …тка)

Но… (…чь, …та, …га, …сок, …ль)

Кле… (…вер, …й, …ёнка, …тка)

Играть можно и командами. В этом случае начало слова придумывает и говорит одна команда, вторая – продолжает его. Потом команды меняются. 

Игра «Мячики с цифрами»

Игра развивает мышление, внимание, навык устного счёта. Все играющие стоят в кругу. Воспитатель кидает мяч одному из игроков, произнося простое действие сложения или вычитания. Тот, кому в руки попал мяч, даёт ответ и задаёт следующий пример, бросая мяч, другому игроку. 


Второй вариант игры: ведущий называет цифру или число и кидает мяч. Поймавший мяч должен назвать цифру или число на один меньше. Называемые цифры и числа не должны идти друг за другом. 

Игра «Мячики с буквами»

Эта весёлая игра развивает мышление, внимание, пополняет словарный запас. Все играющие стоят в кругу. Воспитатель кидает мяч одному из игроков, произнося любую букву русского алфавита. Ребёнок, поймавший мяч, должен сказать слово (существительное), которое начинается на эту букву, и кинуть мяч следующему игроку, назвав другую букву.

Усложнённый вариант этой весёлой игры: тот, кто назвал слово, кидает мяч другому игроку с вопросом: «Что делает?» или «Какой?». Поймавший мяч отвечает на вопрос и кидает мяч следующему игроку, называя новую букву. Например: П – птица – летает. Т – телевизор – показывает. С – солнце – светит.

Игра «Мячики с профессиями»

Игра развивает мышление, внимание, пополняет словарный запас. Все играющие стоят в кругу. Воспитатель кидает мяч одному из игроков, называя какую-либо профессию. Тот, кто поймал мяч, должен сказать глагол, обозначающий действие, подходящее этой профессии, и, в свою очередь, кидает мяч следующему играющему, называя новую профессию. Например:

1 играющий: Лётчик

2 играющий: Летает. Продавец

3 играющий: Продаёт. Учитель, и т. п. 

Игра «Сказочный мешочек»

Игра развивает мышление, внимание, пополняет словарный запас. Все играющие сидят по кругу. Воспитатель начинает сказочную историю, доставая из мешочка какой-либо предмет. Затем передаёт «Сказочный мешочек» следующему играющему. Тот, в свою очередь, достаёт из мешочка предмет и продолжает рассказывать сказку. Каждый может добавлять по одному предложению. Если детям трудно начать сочинять интересный сюжет, можно предложить им отвечать на вопросы: «Кто? С кем? Куда? Зачем?». 

Перед тем, как играть в эту игру, необходимо детей познакомить с основными правилами составления сюжетной линии, объяснив, что обозначают эти понятия: завязка, кульминация, развязка.


Предметы, находящиеся в «Сказочном мешочке», могут быть самыми разными: маленькие игрушки (например, из киндер-сюрпризов или сделанные из пластизоля, производства кировской фабрики игрушек), карманные календарики, канцелярские принадлежности, пластиковые чайные ложки, брелки, кубики и т. д.


Воспитатель в процессе игры помогает детям, задаёт им наводящие вопросы, помогает сделать историю интересной. Можно предварительно рассказать детям о приёме «Оживление предметов», предложенном итальянским сказочником Джанни Родари детям, которых он учил сочинять сказки. 

Игра «Я дарю тебе»

Игра развивает творческие, актёрские способности детей, активизирует жизненный опыт. Играют две команды. По очереди каждая команда изображает какой-нибудь предмет, который она подарит другой команде. Команда, которой подарили подарок, должна догадаться, что им подарили. 

Как вариант, можно заранее определить, на какой праздник будет дариться подарок, таким образом, осуществляется более тесная связь игры с жизнью и жизненным опытом детей.

Игра «Узнай по частям»

Игра развивает мыслительные способности детей, умение классифицировать, активизирует жизненный опыт. Играют две команды. Для игры нужна ширма. Команды находятся по разные стороны ширмы. Одна из команд из-за ширмы показывает по частям какой-нибудь предмет. Если команда отгадала с первого раза, что это, ей достаётся пять баллов. Если отгадки нет, показывается следующий фрагмент предмета. Таким образом, каждый раз команда имеет возможность заработать на один балл меньше. Затем команды меняются. Предметы могут быть самыми разными и неожиданными, главное, показывать их от более сложных для угадывания фрагментов к более простым. 

Игра «Продолжение»

Игра развивает творческие, актёрские способности детей, активизирует жизненный опыт. Играть могут и две команды, и индивидуальные участники. Первый участник придумывает какое-либо действие в определённом месте и замирает в этом действии. Следующий участник должен догадаться, какое действие и в каком месте изображает первый играющий, и присоединиться к нему, дополняя действие. Затем следующий, и так далее, до последнего участника. Затем ведущий даёт команду: «Оживите!», и все начинают действовать. Если кто-то не понял и делает не то, что было задумано, он не получает балл. Например: первый играющий изображает человека, который копает грядку. Второй может сажать картошку, третий – поливать грядку и т. д.

Игра «Рисование»

Игра развивает творческие способности детей, движения рук, воображение. Участвуют две команды. Игроки каждой команды по очереди рисуют в воздухе кисточкой или карандашом разные предметы. Противоположная команда отгадывает, что нарисовали их соперники. За каждый правильно отгаданный рисунок отгадавшей команде начисляется по баллу. После этого команды меняются. 

Игра «Сказка глаголами»

Игра развивает творческие способности, воображение детей, пополняет словарный запас, развивает мышление. Перед тем, как играть в эту весёлую игру в детском саду, необходимо детей познакомить с основными правилами составления сюжетной линии, объяснив, что обозначают эти понятия:

- Завязка, кульминация, развязка.


Задача игроков – рассказать сказку про представленных воспитателем героев, используя только глаголы. Воспитатель помогает детям развивать сюжет, подсказывая им.

Игра «Письмо от…»

Игра развивает творческие способности, воображение детей, пополняет словарный запас, развивает мышление. Задание: написать письмо, которое могла бы написать детям какая-нибудь вещь.

Игра «Точка зрения»

Игра развивает творческие способности, воображение детей, пополняет словарный запас, развивает образное и дивергентное мышление. 
Задание: описать какой-нибудь предмет с разных точек зрения. Например, автомобиль - с точки зрения папы, мамы, дороги, по которой он идёт, кота, который на нём или под ним спит, дождя, который капает сверху.

Кашу – с точки зрения повара, который её варит, ребёнка, который её ест, кастрюльки, в которой кашу варят, тарелки, в которую её наливают, человека, который проголодался, сытого человека. 

Игра «Слова-матрёшки»

Игра развивает мышление, внимание детей, пополняет словарный запас, закрепляет умение читать. Играть можно командами. Задание: найти в написанных на карточках словах другие слова, которые как бы «спрятаны» внутри. За каждое найденное слово команда получает балл. Примеры слов:

Рисовать

Олень

Колобок

Аквариум

Ласточка

Угол

Каблук

Песок

Пирог 

Успех

Гамак 

Подсказка

Вершина

Восемь

Овощи

Стрекоза

Шарф

Шутка Экран.

Игра «Словесная картина»

Игра развивает творческие способности, воображение и эмпатию, пополняет словарный запас, развивает образное и дивергентное мышление. Играть можно как командами, так и индивидуально. Задание: передать развёрнутыми предложениями понятие, короткую фразу, которую предлагает ведущий. Например: Он обрадовался – Он рассмеялся, глаза его заблестели, он подпрыгнул от радости и стал прыгать и скакать вокруг стола, громко и радостно крича.

Противоположное задание: выразить одним словом красочное описание проявления чувств, которое предлагает ведущий. Например: Брови его нахмурились, он стукнул кулаком по столу, отшвырнул в сторону табурет и грозно закричал – Он рассердился.

Игра «Что я делаю?»

Игра развивает творческие способности, воображение, актёрские способности, координацию, активизирует жизненный опыт играющих.   
Играть можно как индивидуально, так и двумя командами. Задание: показать какое-нибудь действие, чтобы другие отгадали, что это за действие. Действие могут придумывать и сами играющие, и может предложить ведущий. Примеры действий:

Почистить и съесть апельсин.

Выпить чашку очень горячего чая.

Помыть окно.

Съесть конфету.

Очистить и порезать луковицу.

Съесть дольку лимона.

Позвонить по телефону.

Перейти через лужу.

Причесаться и заплести себе косу.

Попрыгать на скакалке.

Походить на лыжах.

Покрутить обруч.

Сделать и съесть бутерброд с колбасой и с маслом.

Очистить яйцо, сваренное вкрутую.

Очистить яйцо, сваренное всмятку.

Надеть ботинки со шнурками.

Надеть шубу.

Посмотреть по телевизору футбол.

Игра «Почувствуй разницу»

Игра развивает творческие способности, воображение, координацию и эмпатию. Задание: показать нюансы различных действий, так, чтобы действия отличались друг от друга. Ведущий называет действие, дети выполняют. Примеры действий:

Улыбаться

Смеяться

Усмехаться

Хихикать

Хохотать.

Говорить

Шептать

Ворчать

Кричать

Бурчать.

Пройти

Протопать

Пронестись

Промаршировать

Пропорхать.

Прыгать

Скакать

Подпрыгивать

Перепрыгивать

Запрыгивать

Отпрыгивать.

Петь

Напевать

Горланить

Мурлыкать.


Как вариант, можно предложить детям проранжировать действия: от самых спокойных до самых активных и бурных и наоборот.

Игра «Нарисованное имя»

Игра развивает творческие способности, воображение, образное мышление. Задание: нарисовать своё имя так, как его ощущает сам ребёнок. После этой игры можно познакомить детей с тем, что обозначают их имена, побеседовать с детьми о том, знают ли они, почему или в честь кого их так назвали, какие ещё есть в их семье имена. Можно нарисовать имена членов своей семьи, свою фамилию.

Игра «Поменяй букву»

Игра пополняет словарный запас детей, развивает речь, развивает мышление, закрепляет умение читать простые слова. Играть можно индивидуально и командами. Детям предлагаются составленные из карточек с буквами простые слова. Задание: поменяв в слове одну букву, получить из него новое слово. Например:

Кот – рот 

Рим – рис

Рис – лис

Лес – лев

Лак – лук

Лук – жук

Час – чай

Час – бас

Чай – рай

Род – год

Бас – бак

Бак – бок

Дом – ком

Вол – вал

Мяч – меч

Второй вариант – составить цепочку из трёх слов:

Мел – мол - гол

Щит – кит – кот

Бас – бис – рис

Лис – лес – лев

Гам – газ - лаз

Третий, более сложный вариант игры – составить новые слова, изменяя одну букву в словах из четырёх букв:

Папа – лапа

Мама – рама

Гора - пора

Четвёртый вариант - составить цепочку из трёх четырёхбуквенных слов:

Река – рука - мука 

Роса – коса – коза

Пятый вариант игры – составляем слова, каждый раз изменяя по одной букве в пятибуквенных словах.

Мышка – мошка

Кошка – корка – норка

Корка – норка

Шестой вариант игры – составлять цепочку слов из наиболее возможного количества «звеньев» в цепочке, каждый раз изменяя по одной букве в слове. Таким образом можно играть двумя командами или индивидуально «на победителя».

Чай – час – бас – бак – бок – сок

Мост – пост – порт – пара – лоза 

Мёд – лёд – лад – лак – мак – маг – миг – мир – пир – пар - жар.

Можно устроить настоящий чемпионат в детском саду по этой весёлой игре, постепенно усложняя задания. 

Игра «Снежная королева»

Игра развивает у детей фантазию, творческие способности.  Выбирается водящий – это «Снежная королева». Все дети изображают зимние игры – катание на коньках, лыжах, игру в снежки, лепку снеговика. В это время «Снежная королева» громко произносит слова: «Не хочу, чтоб было веселей! Заморожу мигом всех людей! Заморожу! Заморожу! Заморожу!» На этих слова все дети замирают в тех позах, на которых их застигли эти слова, и стоят, стараясь не шевелиться. «Снежная королева» ходит среди детей и ищет тех, кто пошевелился. Тот, кто не смог устоять в своей позе и пошевелился, становится новой «Снежной королевой».

Игра «Почемучки»

Интеллектуальная игра «Почемучки» развивает у детей фантазию, мышление, речь, активизирует жизненный опыт детей. Играют две команды. Команды придумывают друг другу вопросы, начинающиеся со слова «Почему?». Например, «Почему компот сладкий?», «Почему трава зелёная?», «Почему зимой холодно?» и т. д. Затем команды по очереди задают друг другу вопросы и отвечают на вопросы соперников. В ходе придумывания вопросов ведущий консультирует команды для того, чтобы вопросы были корректными.  Ответы оцениваются по двум критериям: правильность ответа и остроумие. Один балл можно получить за присутствие любого из этих критериев. Ведущий оценивает ответы игроков и начисляет баллы. Если правильный ответ дан не был, воспитатель его даёт. Игру можно проводить в несколько туров. Например, во втором туре вопросы командам может задавать ведущий. В третьем – команды должны сочинить вопросы по картинке. Также можно в каждом туре увеличивать количество баллов, которые можно получить за правильный или остроумный ответ: во втором туре – два балла, в третьем туре – три балла. В конце игры все баллы подсчитываются, и определяется победитель. 

Интеллектуальная игра «Тридцать сказочных заданий»

Игра «Тридцать сказочных заданий», проводимая в детском саду, развивает у детей двигательные навыки, координацию, ловкость, умение действовать по алгоритму. Эта игра особенно актуальна сегодня, когда в России идёт Год литературы. Интересные задания этой игры могут быть использованы в ходе проведения литературных праздников в детском саду. Участвуют в игре две команды. Важно, чтобы в командах было одинаковое количество человек, примерно равных по физической подготовке. Игра может проводиться в спортивном зале, в группе или на участке во время прогулки, если на территории детского сада есть площадка, приспособленная для спортивных состязаний и подвижных игр. 

Это игра – эстафета, в которой команды выполняют различные задания, за победу в которых получают по одному баллу. Выполнив весёлое задание на линии финиша, каждый участник добегает до своей команды и передаёт эстафету следующему участнику, хлопнув его по ладони.

У данной игры есть одна особенность: команды, выполнив задание, должны назвать сказку, на основе которой было придумано выполненное ими задание. За правильно отгаданное произведение команды получают дополнительный балл. 

Если же участники ответят и на вопрос: «Как это задание связано с сюжетом или героями произведения?», то команда может заработать ещё один балл и далее комбинировать весёлые задания любым удобным образом. Если дети не могут понять, на основе сюжета или героя какой сказки придумано данное весёлое задание, воспитатель должен им помочь – подсказать наводящими вопросами, чтобы они всё-таки догадались сами, или объяснить. Из предложенных ниже эстафетных заданий организаторы могут выбрать для одного раза 6-7 разных заданий. 

1 задание «Сложи слово» (по сказке «Снежная королева»). Участники команд по очереди добегают до определённой заранее линии (расстояние от старта до этой линии определяется в зависимости от возраста и физических данных участвующих в эстафете детей). С собой каждый берёт по карточке с буквой. Последний участник должен сложить из букв слово. 

2 задание «Маленькие и большие» (по сказке «Мальчик-с-пальчик»). Участники добираются до линии финиша маленькими шажками (их ещё называют приставными шагами) и прыгая гигантскими шагами – через одного. Первый – приставными шагами, второй – гигантскими шагами и т. д. Обратно к линии старта все бегут обычно. 

3 задание «Ко-ко-ко и кря-кря-кря» (по сказке «Гадкий утёнок»). Участники передвигаются от линии старта к финишу на корточках (гусиным шагом). Первый участник говорит при этом «Ко-ко-ко», второй: «Кря-кря-кря» - и так все через одного. Обратно к линии старта все бегут обычно. 

Второй вариант – участники могут передвигаться, махая руками, как крыльями. 

4 задание «Привет, Бабушка!» по сказке «Красная Шапочка»). Участники добегают до линии финиша, где на стуле или кубе лежит шапочка красного цвета, надевают её, говорят: «Привет, Бабушка» и бегут обратно. 

5 задание «Удав» (по сказке «Маугли»). Участники команд становятся цепочкой, друг за другом, обхватив друг друга за талию. Задача – добежать до финиша, не разрывая эту цепочку, огибая по пути расставленные кегли, как будто это быстро-быстро ползёт удав. Обратно все команды могут бежать обычно. 

6 задание «С носом» (по сказке «Буратино или Золотой ключик»). Участники по очереди бегут к линии финиша, приставив руки с растопыренными пальцами к носу (изображая таким образом длинный нос). Обратно можно бежать обычно.

7 задание «Ключ» (по сказке «Буратино или Золотой ключик»). Первые участники бегут к финишу, держа в руках ключик, которым, добежав до финиша должны открыть замочек. Следующие участники замочек закрывают, и так далее. 

8 задание «Поэт» (по сказке «Буратино или Золотой ключик»). Участники по очереди добегают до финиша, читают там любое известное им четверостишие и бегут обратно.

9 задание «Шишки» (по сказке «Буратино или Золотой ключик»). За основу этого задания весёлой эстафеты взят эпизод сказки, в котором Буратино и его друзья защищались от Карабаса-Барабаса, бросая в него шишки. На расстоянии одного метра от линии старта стоят две корзины или коробки. Каждой команде выдаются шишки или предметы, их заменяющие, числом, равным количеству участников команды. Каждый берёт по шишке, и по очереди все бросают их в корзину или коробку. Команда получает столько баллов, сколько шишек окажется в корзине. 

10 задание «Бег с веником» (по сказке «Золушка»). Каждый участник должен добежать до финиша, подталкивая веником мячик («подметая мусор»). Обратно можно бежать как обычно.

12 задание «Измерь длину» (по сказке «38 попугаев»). Участникам команды выдаётся каждому по какому-нибудь предмету, которым они будут измерять расстояние от старта до финиша. Предметы у обеих команд должны в каждом забеге быть парными. Например, у первых участников – карандаши, у вторых – машинки одинакового размера и т. д. Расстояние можно сделать небольшим, например, 2 метра. Таким образом, в конце игры можно узнать, сколько в двух метрах, например, карандашей, машинок и т. д. 

13 задание «Катись, мячик» (по сказке «Колобок»). Участники по очереди катят мячик от старта до финиша. Обратно все бегут как обычно.

14 задание «Лопни шарик» (по сказке «Вини Пух и все-все-все»). Для этой весёлой игры необходимы надутые воздушные шарики – по одному для каждого участника. Участники добегают до финиша, держа шарик в руке, там лопают шарик любым доступным им способом, и бегут обратно. Чтобы игра стала ещё веселее, участники могут по пути к финишу жужжать, как пчёлы.

15 задание «Все вместе» (по сказке «Белоснежка и семь гномов»). В этой игре участвуют по восемь человек из каждой команды. К финишу надо бежать таким образом: сначала бежит один человек (это и будет Белоснежка), а потом все остальные, взявшись за руки всемером. Обратно можно бежать по отдельности. 

16 задание «Шляпа» (по сказке «Кот в сапогах»). Каждый из участников добегает до линии финиша, берёт находящуюся там шляпу с широкими полями, кланяется, размахивая ею, и бежит обратно. Перед началом этого этапа весёлой эстафеты ведущий показывает детям, как надо выполнять это задание.

17 задание «Пропеллер» (по сказке «Малыш и Карлсон»). Участники по очереди бегут к финишу, размахивая руками, как пропеллером. Обратно можно бежать обычным способом.

18 задание «Башенка» (по сказке «Малыш и Карлсон»). Каждый участник по очереди бежит к финишу с кубиком в руках и, добежав до финиша, ставит кубик на предыдущий кубик так, чтобы в итоге получилась башня. Последний участник должен на верхушку башни положить мячик, символизирующий фрикадельку, которую Карлсон положил на башню, которую сам построил. Если на каком-нибудь этапе башня разваливается, её необходимо поправить. 

19 задание «Кирпичики» (по сказке «Чипполино»). Каждый участник по очереди бежит к финишу с кубиком (кирпичом) в руках и, добежав до финиша, ставит кубик так, чтобы в итоге получился домик. Если на каком-нибудь этапе домик разваливается, его необходимо поправить. 

20 задание «Лепестки» (по сказке «Цветик-Семицветик»). Каждый участник, добежав до финиша, должен оторвать от заранее приготовленного цветка с разноцветными лепестками один из лепестков, сказать слова из сказки: «Лети, лети, лепесток через запад на восток, через север, через юг, возвращайся, сделав круг!» и отпустить его. Количество лепестков может быть идентично количеству участников в команде.

21 задание «Снеговик» (по сказке «Снеговик-Почтовик»). В этой весёлой игре участвует вся команда. Задание – сложить из воздушных шаров Снеговика, приклеивая шары друг к другу на малярный скотч. Кусочки скотча необходимо приготовить заранее так, чтобы их было удобно наклеивать к воздушным шарам. 

22 задание «Косичка» (по сказке «Златовласка»). Эта весёлая игра развивает движения рук, аккуратность. Для неё необходимы две куклы с одинаковой длины светлыми волосами, которые можно заплетать в косу. Первые участники команд, добежав до финиша, заплетая куклам косу. Вторые – расплетают, и так далее. Особенно весёлой эта игра может быть, если большинство участников – мальчики, которые не умеют заплетать косички куклам. 

23 задание «Стол и стул» (по сказке «Три медведя»). На линии финиша ставятся два стула и два столика (для обеих команд). На столиках стоят тарелки с ложками. Задача участников – добежав до финиша, сесть на стул и сделать вид, что они едят из тарелки. Затем участники бегут обратно к командам. 

24 задание «Пенёк» (по сказке «Маша и медведь»). На середине дистанции для каждой команды устанавливается по стулу. Играющие должны, добежав до стула, присесть на него, сосчитать до трёх и бежать дальше. На обратном пути садиться на стул не нужно.

25 задание «Строительство» (по сказке «Три поросёнка»). Около команд лежат счётные палочки или веточки. Задача участников: добежав до финишной линии, выкладывать из палочек на полу или на земле домик. 

26 задание «На мяче» (по сказке «Барон Мюнхгаузен»). Задание: проскакать, как бы сидя на мяче, до линии финиша. Обратно можно бежать как обычно.

27 задание «В обруче» (по сказке «Незнайка и его друзья»). Задание: всей командой уместиться в обруч и добежать, таким образом, до финишной линии. Кто-то один при этом должен в руке держать воздушный шарик. Обратно можно бежать по одному, обычным способом. 

28 задание «Апельсины» (по сказке «Чебурашка и крокодил Гена»). Каждый участник команды по очереди бежит к финишу и несёт в руках мячик, изображающий апельсин. На финише апельсин кладётся в коробку. Так получается коробка с апельсинами, в которой, как мы знаем из произведения, нашли Чебурашку.

29 задание «Лягушка и корона» (по сказке «Царевна-лягушка»). Участники по очереди должны допрыгать как лягушки до линии финиша, надеть на голову находящуюся там корону и сказать: «Ква! Ква!». Обратно можно бежать обычным образом.

30 задание «Кто там?» (по сказке «Дядя Фёдор, пёс и кот»). Участники по очереди добегают до линии финиша, на бегу размахивая руками, как крыльями, там поворачиваются лицом к остальным участникам, стучат по стулу или столу, который стоит на линии финиша и спрашивают: «Кто там?». Обратно бегут обычным способом. 

Игра «Кто на кого похож»


Эта игра развивает образное и логическое мышление, ассоциативное воображение, закрепляет понятия «сравнение», «определение», умение правильно задавать вопросы «кто?» и «что?», относительно одушевлённых и неодушевлённых существительных.


Играть в эту весёлую игру лучше индивидуально. Все садятся в круг. Берётся какое-нибудь существительное. Например, огурец. Ведущий (им может быть и взрослый, и ребёнок) задаёт вопрос первому участнику: 

- Огурец какой? 

- Зелёный. 

Далее вопрос задаётся следующему участнику, по кругу:

- Зелёный, как что?

- Как лягушка.


И так далее, каждый следующий вопрос задаётся очередному играющему:

- Лягушка какая?

- Прыгающая.

- Прыгающая, как кто?

- Как заяц.

- Заяц какой?

- Пушистый.

- Пушистый, как кто или что?

Таким образом, можно посмотреть, к какому существительному придёт группа к окончанию круга, начав в данном случае с существительного огурец.

Игра по сказкам В. Сутеева

В год литературы можно провести игру по любимым всеми детьми сказкам Владимира Сутеева. Это весёлая игра-эстафета. В игре могут участвовать две и более команд с одинаковым количеством участников, примерно равных по физическому развитию, двигательным навыкам и возможностям. Игра поможет развить детям ловкость, внимание, командное взаимодействие. В процессе игры дети закрепляют знания о сказках В. Сутеева. Также эта игра воспитывает в детях и нравственные качества, так как литературный материал, на основе которого придуманы игровые задания, содержит в себе направленность на нравственное воспитание детей. 

Перед проведением этой весёлой игры воспитатель знакомит детей с творчеством этого замечательного писателя. После выполнения игровых заданий воспитатель спрашивает у детей, на основе какой сказки В. Сутеева было составлено данное задание. 

Можно также побеседовать о том, какую роль данный эпизод играет в сказке, какие действовали в данном эпизоде герои и почему они поступили именно так, как описано в сказке. Можно также спросить у детей, приходилось ли им в жизни принимать участие в каких-либо похожих эпизодах, и как поступали в этих случаях они. 

1 задание «Грибок» (по сказке «Под грибом»). На линии финиша лежит раскрытый зонтик. Это «гриб». Первые члены команд бегут к своим зонтикам, берут их и стоят под зонтами, поджидая всех остальных членов команд, которые по очереди тоже добегают до «гриба» и встают под него. Побеждает та команда, все члены которой быстрее остальных добежали до «гриба» и смогли уместиться под ним.

2 задание «Колесо» (по сказке «Разные колёса»). Для этой игры необходимо приготовить для каждой команды по два обруча – один большой и один маленький. В этой игре дети закрепляют умение различать понятия «большой» и «маленький», развивают координацию, умение действовать по алгоритму. Каждый участник по очереди катит к линии финиша обруч. Первый участник катит большой обруч, оставляет его на линии финиша. Обратно бежит обычным образом. Второй участник катит маленький обруч, оставляет его на линии финиша. Обратно бежит с большим обручем в руках, и так далее, каждый участник по очереди.  Побеждает та команда, замыкающий участник которой первым добежал до своей команды с обручем в руках. В этой игре важно не перепутать размер обруча, который участник несёт обратно. Данный факт активизирует внимание детей, создаёт весёлую эмоциональную атмосферу игры.

3 задание «Наполни мешок» (по сказке «Мешок яблок»). Для этой необходимо приготовить каждому участнику по одному маленькому мячику. Это «яблоки», которые участники, добежав по очереди до мешка, лежащего на финише, будут опускать в мешок. Побеждает команда, которая первой наполнила свой мешок «яблоками».

4 задание «Палка» (по сказке «Палочка-выручалочка»). Для этой игры нужны гимнастические палки. Два участника команд бегут к финишу парой, держась за разные концы одной гимнастической палки, один бежит впереди, а второй – за ним. Первый как бы тянет за собой второго участника эстафеты. Огибают ограничитель линии движения и обратно бегут таким же образом.

5 задание «Приключения» (по сказке «Три котёнка»). Эта весёлая игра развивает у детей в детском саду различные физические двигательные навыки; закрепляет навыки употребления предлогов «по», «через», «в» и действий, с ними связанных. В этой игре участники по очереди преодолевают по три препятствия, как котята в сказке Сутеева «Три котёнка». Сначала пробегают по листу ватмана – это как бы мука, затем запрыгивают в обруч и выпрыгивают из него – это «озеро», после проползают через трубу, сшитую из ткани (или через большую картонную коробку, например, из-под холодильника). Если ничего подобного нет, можно в качестве этого препятствия использовать гимнастическую скамейку. В этом случае дети должны проползти по скамейке. 

Игра «Угадай слог»

то подвижная игра, в которую можно играть на прогулке или в спортивном зале. Главное, чтобы под ногами у играющих была ровная поверхность. Цель игры «Угадай слог» – тренировка у детей внимания, умения слушать и совершать действия только после того, как поймёшь, о чём идёт речь. На полу или на земле проводится черта, вдоль которой встают участники игры. Играть могут до двадцати человек, поделённых на две команды. Встать надо следующим образом: носок одной ноги находится у черты, вторая нога чуть сзади. Задача участников команд: услышав своё слово, которое произнесёт ведущий, перебежать черту и задеть кого-нибудь из другой команды. Затем всё повторяется сначала. Слова могут быть разными, смысл в том, что каждый раз обе пары слов начинаются с одинаковых слогов. Каждая пара слов может повторяться раз по пять – шесть. Ведущий произносит слово, специально растягивая первый слог, чтобы придать игре интригу и заинтересовать детей. Перед каждой сменой слов ведущий договаривается с командами, у кого какое слово будет. Примеры пар слов: 
Корова

Корона

Бабочка

Бабушка

Верблюд

Вертолёт

Самолёт

Самокат

Чебурек

Чебурашка

Переход

Перевал

Плотина

Плотник

Перемена

Перерыв 

Пустыня

Пустота

Шарик

Шарфик

Варежки

Варево

Пароход

Паровоз

Игра «Одуванчики»


Весёлая игра «Одуванчики» проводится для развития координации детей, развития внимания. Участвовать в игре «Одуванчики» может до двадцати человек. Все дети встают в круг. Правую ладонь поднимают вверх, а указательный палец левой руки ставят на открытую ладонь соседа. Ведущий рассказывает, что все теперь становятся одуванчиками, а у одуванчиков есть такая особенность: когда светит солнце, их цветы открыты, а если начинается дождь, все цветы закрываются. Левая рука у всех играющих символизирует пчёлку, которой нужно обязательно быстро улететь из цветка, когда он закроется, чтобы её не закрыло в одуванчике. 


Если ведущий говорит: «Солнце», все ладони раскрыты, а пальцы - «пчёлки» каждого находятся на ладони игрока слева. Когда ведущий говорит: «Дождик», все должны ладони закрыть и постараться одновременно поймать палец соседа своей правой ладонью, а свой палец быстро убрать с ладони соседа слева, чтобы не дать ему его поймать. Эта весёлая игра всегда вызывает оживление. Можно играть в неё и на победителя: каждый раз те, кого поймали, выходят из круга.

Игра «Что берёшь с собой?»


В эту игру можно играть стоя или сидя в кругу. Ведущий говорит каждому игроку, куда он идёт. Игрок должен сказать, какой предмет он возьмёт. Предмет должен начинаться на ту же букву, что и место, куда идёт играющий. Например: 

- Ты идёшь в кино и берёшь с собой…

- Конверт. 

-Ты идёшь в театр и берёшь с собой…

- Торт.

Тот, кто не может назвать слово на соответствующую букву, выходит из игры. 

Второй вариант. Играющие бросают друг другу мяч, говоря, куда надо пойти. Тот, кому кинули мяч, ловит его и говорит, что берёт с собой. Затем он перекидывает мяч следующему играющему. Например:

-Ты идёшь в школу и берёшь с собой…

- Шоколадку.

- Ты идёшь в садик и берёшь с собой…

- Сумку.


Данная игра всегда вызывает у детей радостное оживление. Модификация этой игры - «Паровозик тук-тук-тук».

Игра «Паровозик тук-тук-тук»

Все играющие стоят в кругу. Ведущий идёт по кругу со словами: «Паровозик тук-тук-тук, издаёт весёлый звук!». После этого паровозик останавливается перед кем-нибудь и ведущий объявляет: «Станция…», произнося название города. Тот, перед кем паровозик остановился, говорит: «Я беру с собой…», называя предмет, название которого начинается с той же буквы, что и название станции. Затем он присоединяется к паровозику, становясь вагончиком, и они продолжают идти по кругу уже вместе. Так продолжается, пока все участники игры не присоединятся к поезду. 

Игра «Прогулка в зоопарке»

Дети делятся на две команды. У каждой команды задача вытащить из коробки или мешочка фигурку какого-либо животного и изобразить его так, чтобы другая команда угадала, что это за животное. Показывать животных можно и индивидуально. При показе нужно изображать характерные черты животных. Вариант этой игры – эстафета животных. Команды вытаскивают из мешочка животных одновременно и по команде ведущего передвигаются к финишу так, как передвигаются эти животные. Звуки издавать при этом нельзя. Примеры животных:

Лягушка

Заяц

Кошка

Олень

Лошадь

Медведь

Змея

Лиса

Черепаха

Белка

Курица

Вариант игры: одна команда, достав из мешочка животное, изображает, как оно двигается, а вторая команда, угадав это животное, озвучивает его, изображая голос животного. Эта игра также может быть и парной, и индивидуальной. 

Игра «Поющий зоопарк»


Игра развивает творчество. Задание для участников этой весёлой игры: голосом какого-либо животного пропеть (прохрюкать, проквакать, промычать и т. д.) какую-либо известную песню. Задание может выполняться как индивидуально, так и по командам. Животное, голосом которого дети будут петь, можно вытянуть из мешочка, как и в предыдущих играх – в виде игрушки.

Игра «Улетают - остаются»

Задача детей – отгадать, какие птицы являются зимующими, а какие – перелётными, замахав руками, как крыльями, когда ведущий называет птиц, которые улетают на зиму в тёплые страны, то есть перелётных птиц, и оставаться на месте, ничего не делая, если ведущий называет птиц, которые остаются у нас на зиму, то есть не перелётных. Можно также показывать при этом детям изображения птиц. Примеры птиц:

Воробей 

Ворона

Лебедь

Утка

Тетерев

Куропатка

Дрозд

Голубь

Попугай

Грач

Курица

Иволга

Пингвин (так как он вообще не летает, это может внести в игру весёлое оживление). 

Игра «Новости»

Ведущий играет роль ведущего новостной телевизионной программы. Все дети стоят в кругу. Ведущий говорит: «Уважаемые телезрители! Посмотрите новости из города (называет город). В этом городе сегодня все… (называет какое-нибудь действие)». Все остальные играющие это действие выполняют. Например, танцуют, прыгают и т. д. Ведущий оценивает качество выполнения задания и выбирает того, кто понравился ему больше остальных. Этот человек и становится новым следующим ведущим. Желательно, чтобы ведущими побывали как можно больше играющих. 

Усложнённый вариант: действие может совпадать с названием города, из которого «показываются» новости. 

Игра «Кусочки»

Игра развивает внимание, умение делить слова на слоги и составлять из слогов слова, пополнение словарного запаса. 

Задание: двум или более командам детей (в команде может быть от трёх до пяти человек) выдаётся по комплекту нарезанных на слоги слов. Задача команд – за пять минут сложить как можно больше слов из предложенных комплектов слогов – «кусочков слов». Играть можно и индивидуально. 

Игра «Весёлое начало»

Играть можно командами и индивидуально. Задание: достать из «Весёлого мешочка» карточку со звуковым «изображением» смеха: «Ха-ха», «Хи-хи», «Хо-хо», «Хе-хе» и, похохотав соответствующим образом, сказать как можно больше слов, начинающихся с этого слога. Выигрывает тот участник, который за одну минуту вспомнит больше слов, начинающихся на соответствующий слог.

Игра «Собираемся все вместе»

Игра развивает внимание, умение слышать других, действовать в команде. Все стоят в кругу, ведущий проходит сзади круга и каждому на ухо, так, чтобы не услышали другие, называет какого-нибудь литературного героя или героя мультфильма. Вариантов героев должно быть столько, чтобы они составили несколько групп по три - пять человек. 

Затем ведущий объясняет, что все одинаковые герои должны собраться в группу, но не называя себя, а произнося какие-нибудь фразы, которые они говорят в литературном произведении. Как вариант, можно сказать на ухо играющим и эти фразы, но это замедлит темп игры. Например: Волк из мультфильма «Ну, погоди!» - фраза «Ну, заяц, погоди!».

Кот Матроскин из произведения «Дядя Фёдор, Пёс и Кот» - фразы «Усы, лапы и хвост – вот мои документы!», «А я и на машинке могу… И крестиком вышивать».

Галчонок  оттуда же – фраза «Кто там?».

Кот Леопольд – фраза «Давайте жить дружно!».

Лиса Алиса из сказки «Золотой ключик или Приключения Буратино» - фраза «Бедненький Буратино!».

Вини Пух из сказки «Вини Пух и все-все-все» - фразы «Кто ходит в гости по утрам, тот поступает мудро!», «Это неправильные пчёлы!», «И того, и другого, и можно без хлеба».

Пятачок из этого же произведения – фраза «Кажется, дождь собирается!».

Ослик Иа-Иа – фраза «И входит, и выходит, замечательно выходит!». 

Фразы у каждого героя могут быть разными, задача играющих – понять, что эти фразы тоже принадлежат их герою и объединиться в группу. Когда все одинаковые герои объединяются, они должны хором сказать одну из своих фраз. 

Игра «Поехали-поехали»

Игра развивает внимание, быстроту реакции, координацию движений. Все дети сидят или стоят в кругу, хлопая по коленям, произносят: «Поехали-поехали…», ведущий на этом фоне периодически называет какую-нибудь часть тела. Все должны взяться за неё рукой. Например: «Поехали-поехали… Нос! Поехали-поехали… Пятка! Поехали-поехали… Ухо! Поехали-поехали… Ухо соседа!». Ведущий специально путает детей, берясь не за то, что называет. Задача детей – не запутаться, внимательно слушая ведущего. Ошибки детей и остроумные комментарии ведущего делают эту игру особенно весёлой. 

Игра «Запрещённая цифра»

Игра развивает внимание. Все играющие стоят в кругу. Задача: сосчитать до ста, не называя условленную цифру и те числа, куда эта цифра входит. Например, цифру четыре. Вместо того, чтобы произносить эту цифру, нужно выполнить какое-либо действие: хлопнуть в ладоши, подпрыгнуть, присесть. Каждый раз, играя в эту игру, можно «запрещать» какую-нибудь другую цифру и делать другое действие. Те, кто ошибутся, выходят из игры. Так в кругу останутся самые внимательные. 
Игра «Угадай слог»

Цель игры «Угадай слог» – тренировка у детей внимания, умения слушать и совершать действия только после того, как поймёшь, о чём идёт речь. На полу или на земле проводится черта, вдоль которой встают участники игры. Играть могут до двадцати человек, поделённых на две команды. Встать надо следующим образом: носок одной ноги находится у черты, вторая нога чуть сзади.

Задача участников команд: услышав своё слово, которое произнесёт ведущий, перебежать черту и задеть кого-нибудь из другой команды. Затем всё повторяется сначала. Слова могут быть разными, смысл в том, что каждый раз обе пары слов начинаются с одинаковых слогов. Каждая пара слов может повторяться раз по пять – шесть. Ведущий произносит слово, специально растягивая первый слог, чтобы придать игре интригу и заинтересовать детей. Перед каждой сменой слов ведущий договаривается с командами, у кого какое слово будет. 

Примеры пар слов:

- Корова

Корона

- Бабочка

Бабушка

- Верблюд

Вертолёт

- Самолёт

Самокат

- Чебурек

Чебурашка

- Переход

Перевал

- Плотина

Плотник

- Перемена

Перерыв 

- Пустыня

Пустота

- Шарик

Шарфик

- Варежки

Варево

- Пароход

Паровоз

Игра «Одуванчики»


Игра «Одуванчики» проводится для развития координации детей, развития внимания. Участвовать в игре «Одуванчики» может до двадцати пяти человек. Все дети встают в круг. Правую ладонь поднимают вверх, а указательный палец левой руки ставят на открытую ладонь соседа. 

Ведущий рассказывает, что все теперь становятся одуванчиками, а у одуванчиков есть такая особенность: когда светит солнце, их цветы открыты, а если начинается дождь, все цветы закрываются. Левая рука у всех играющих символизирует пчёлку, которой нужно обязательно быстро улететь из цветка, когда он закроется, чтобы её не закрыло в одуванчике. Если ведущий говорит: «Солнце», все ладони раскрыты, а пальцы-«пчёлки» каждого находятся на ладони игрока слева. Когда ведущий говорит: «Дождик», все должны ладони закрыть и постараться одновременно поймать палец соседа своей правой ладонью, а свой палец быстро убрать с ладони соседа слева, чтобы не дать ему его поймать. Эта весёлая игра всегда вызывает оживление. Можно играть в неё и на победителя: каждый раз те, кого поймали, выходят из круга.

Игра «Что берёшь с собой?»


В эту игру можно играть стоя или сидя в кругу. Ведущий говорит каждому игроку, куда он идёт. Игрок должен сказать, какой предмет он возьмёт. Предмет должен начинаться на ту же букву, что и место, куда идёт играющий. Например: 

- Ты идёшь в кино и берёшь с собой…

- Конверт. 

-Ты идёшь в театр и берёшь с собой…

- Торт.

Тот, кто не может назвать слово на соответствующую букву, выходит из игры. 

Второй вариант. Играющие бросают друг другу мяч, говоря, куда надо пойти. Тот, кому кинули мяч, ловит его и говорит, что берёт с собой. Затем он перекидывает мяч следующему играющему.

Например:

-Ты идёшь в школу и берёшь с собой…

- Шоколадку.

- Ты идёшь в лагерь и берёшь с собой…

- Сумку.

Игра «Паровозик тук-тук-тук»

Все играющие стоят в кругу. Ведущий идёт по кругу со словами: «Паровозик тук-тук-тук, издаёт весёлый звук!». После этого паровозик останавливается перед кем-нибудь и ведущий объявляет: «Станция…», произнося название города. Тот, перед кем паровозик остановился, говорит: «Я беру с собой…», называя предмет, название которого начинается с той же буквы, что и название станции. Затем он присоединяется к паровозику, становясь вагончиком, и они продолжают идти по кругу уже вместе. Так продолжается, пока все участники игры не присоединятся к поезду.. 

Игра «Прогулка в зоопарке»

Дети делятся на две команды. У каждой команды задача вытащить из коробки или мешочка фигурку какого-либо животного и изобразить его так, чтобы другая команда угадала, что это за животное. Показывать животных можно и индивидуально. При показе нужно изображать характерные черты животных. 

Вариант этой весёлой игры – эстафета животных. Команды вытаскивают из мешочка животных одновременно и по команде ведущего передвигаются к финишу так, как передвигаются эти животные. Звуки издавать при этом нельзя.

Примеры животных:

Лягушка

Заяц

Кошка

Олень

Лошадь

Медведь

Змея

Лиса

Черепаха

Белка

Курица

Вариант игры: одна команда, достав из мешочка животное, изображает, как оно двигается, а вторая команда, угадав это животное, озвучивает его, изображая голос животного. Эта игра также может быть и парной, и индивидуальной. 

Игра «Поющий зоопарк»


Игра развивает творчество. Задание для участников этой весёлой игры: голосом какого-либо животного пропеть (прохрюкать, проквакать, промычать и т. д.) какую-либо известную песню. Задание может выполняться как индивидуально, так и по командам. Животное, голосом которого дети будут петь, можно вытянуть из мешочка, как и в предыдущих играх – в виде игрушки.

Игра «Хор из зоопарка»

Игра развивает внимание, умение слышать. Все делятся на группы по три человека. Каждый в группе задумывает какое-нибудь животное (или названия животных шепчет каждому на ухо ведущий). Затем по сигналу ведущего все вместе в тройке громко издают звуки, которыми «разговаривает» загаданное животное. Все остальные отгадывают, какие животные были загаданы. И так каждая группа по очереди.

Более сложный вариант – звуки произносит не одна группа, а несколько.

Игра «Угадай по детали»

Задание: отгадать предмет по одной его детали – нарисованной на картинке или представленной на фотографии.

Играть можно как командами, так и индивидуально. Игра развивает наблюдательность, внимание и образное мышление.

Примеры предметов:

Велосипед (показать можно руль)

Лыжи (лыжные крепления)

Шапка-ушанка (уши)

Арбуз (арбузный хвостик)

Кошка (хвост)

Автомобиль (фара, колесо или руль)

Луна (лунные кратеры)

Дом (крыша, труба, крыльцо)

Лифт (кнопки)

Компьютер (мышь)

Стол (ножки)

Замок (замочная скважина)

Ключ (бородка ключа)

Коньки (лезвия коньков)

Ботинки (шнурки)

Туфли (каблуки)

Сапоги (застёжка-молния).

Игра «Улетают - остаются»

Эта игра подходит и для непосредственно-образовательной деятельности по образовательной области «Окружающий мир».

Задача детей – отгадать, какие птицы являются зимующими, а какие – перелётными, замахав руками, как крыльями, когда ведущий называет птиц, которые улетают на зиму в тёплые страны, то есть перелётных птиц, и оставаться на месте, ничего не делая, если ведущий называет птиц, которые остаются у нас на зиму, то есть не перелётных. Можно также показывать при этом детям изображения птиц. 

Примеры птиц:

Воробей 

Ворона

Лебедь

Утка

Тетерев

Куропатка

Дрозд

Голубь

Попугай

Грач

Курица

Иволга

Пингвин (так как он вообще не летает, это может внести в игру весёлое оживление). 

Игра «Чей портрет?»

Игра развивает внимание, наблюдательность, умение действовать в команде. Задание: каждой из команд (в команде может быть по 3-5 человек) необходимо по какой-то одной показанной им детали узнать портрет какого литературного героя перед ними. Та команда, которая за одну минуту правильно угадает больше портретов, выигрывает. Задание можно выполнять и индивидуально. Портреты и их элементы можно нарисовать самим или воспользоваться настоящими предметами. Как вариант – можно одновременно предложить детям и данные произведения, чтобы они сопоставили героев и книги.

Примеры литературных героев и элементов их портретов:

Буратино – колпачок, нос.

Мальвина – причёска голубого цвета с бантом.

Карабас-Барабас – борода.

Курочка Ряба – золотое яйцо.

Чипполино – зелёные перья лука.

Золушка – туфелька, тыква.

Кот в Сапогах – сапоги.

Гарри Поттер – волшебная палочка, очки.

Красная Шапочка – шапочка, корзинка.

Игра «Новости»

Ведущий играет роль ведущего новостной телевизионной программы. Все дети стоят в кругу. Ведущий говорит: «Уважаемые телезрители! Посмотрите новости из города (называет город). В этом городе сегодня все… (называет какое-нибудь действие)». Все остальные играющие это действие выполняют. Например, танцуют, прыгают и т. д. Ведущий оценивает качество выполнения задания и выбирает того, кто понравился ему больше остальных. Этот человек и становится новым следующим ведущим. Желательно, чтобы ведущими побывали как можно больше играющих. 

Усложнённый вариант: действие может совпадать с названием города, из которого «показываются» новости. 

Игра «Весёлое начало»

Игра развивает мышление, память; с помощью этой игры дети пополняют активный словарный запас. Играть можно командами и индивидуально. Задание: достать из «Весёлого мешочка» карточку со звуковым «изображением» смеха: «Ха-ха», «Хи-хи», «Хо-хо», «Хе-хе» и, похохотав соответствующим образом, сказать как можно больше слов, начинающихся с этого слога. Выигрывает тот участник, который за одну минуту вспомнит больше слов, начинающихся на соответствующий слог.

Игра «Кто быстрее сосчитает»

Эта весёлая игра развивает внимание, мышление, математические способности, скорость реакции, умение считать до десяти. Участвуют команды по 10 человек. Каждому человеку присваивается номер, который можно написать на карточке и прицепить к играющему. Игроки встают друг за другом в колонну так, чтобы номера шли по порядку.

Ведущий называет номера игроков, они бегут к линии с флажками, обегают флажки и возвращаются обратно. Побеждает та команда, в которой игрок прибежит быстрее игроков остальных команд. 

Усложнённый вариант для детей, умеющих считать до десяти. Ведущий сначала задаёт арифметический пример в пределах десятка. Дети его решают, получают ответ. Бежит тот человек, номер которого совпал с ответом примера.

Ведущий может называть двузначные номера, тогда игроки бегут по двое, те, чьи цифры номеров входят в названное число. Также ведущий может задавать примеры, где в ответе – двузначные числа. 

Игра «Собираемся все вместе»

Игра развивает внимание, умение слышать других, действовать в команде. Все стоят в кругу, ведущий проходит сзади круга и каждому на ухо, так, чтобы не услышали другие, называет какого-нибудь литературного героя или героя мультфильма. Вариантов героев должно быть столько, чтобы они составили несколько групп по три - пять человек. 

Затем ведущий объясняет, что все одинаковые герои должны собраться в группу, но не называя себя, а произнося какие-нибудь фразы, которые они говорят в литературном произведении. Как вариант, можно сказать на ухо играющим и эти фразы, но это замедлит темп игры. Например: 

Волк из мультфильма «Ну, погоди!» - фраза «Ну, заяц, погоди!».

Кот Матроскин из произведения «Дядя Фёдор, Пёс и Кот» - фразы «Усы, лапы и хвост – вот мои документы!», «А я и на машинке могу… И крестиком вышивать».

Галчонок оттуда же – фраза «Кто там?».

Кот Леопольд – фраза «Давайте жить дружно!».

Лиса Алиса из сказки «Золотой ключик или Приключения Буратино» - фраза «Бедненький Буратино!».

Вини Пух из сказки «Вини Пух и все-все-все» - фразы «Кто ходит в гости по утрам, тот поступает мудро!», «Это неправильные пчёлы!», «И того, и другого, и можно без хлеба».

Пятачок из этого же произведения – фраза «Кажется, дождь собирается!».

Ослик Иа-Иа – фраза «И входит, и выходит, замечательно выходит!». 

Фразы у каждого героя могут быть разными, задача играющих – понять, что эти фразы тоже принадлежат их герою и объединиться в группу. Когда все одинаковые герои объединяются, они должны хором сказать одну из своих фраз. 

Игра «Поехали-поехали»

Игра развивает внимание, быстроту реакции, координацию движений. Все дети сидят или стоят в кругу, хлопая по коленям, произносят: «Поехали-поехали…», ведущий на этом фоне периодически называет какую-нибудь часть тела. Все должны взяться за неё рукой. Например: «Поехали-поехали… Нос! Поехали-поехали… Пятка! Поехали-поехали… Ухо! Поехали-поехали… Ухо соседа!».

Ведущий специально путает детей, берясь не за то, что называет. Задача детей – не запутаться, внимательно слушая ведущего. Ошибки детей и остроумные комментарии ведущего делают эту игру особенно весёлой. 

Игра «Запрещённая цифра»

Игра развивает внимание. Все играющие стоят в кругу. Задача: сосчитать до ста, не называя условленную цифру и те числа, куда эта цифра входит. Например, цифру четыре. Вместо того, чтобы произносить эту цифру, нужно выполнить какое-либо действие: хлопнуть в ладоши, подпрыгнуть, присесть. Каждый раз, играя в эту игру, можно «запрещать» какую-нибудь другую цифру и делать другое действие. 

Те, кто ошибутся, выходят из игры. Так в кругу останутся самые внимательные. 

Муниципальное образовательное  автономное учреждение дополнительного образования детский дом творчества

«Вдохновение» города Кирова
Сценарий закрытия смены детского летнего городского лагеря 

«Кругосветное путешествие»

Руководитель Центра «Доверие»  
МОАУ ДО ДДТ «Вдохновение» 

Бородавкина Елена Николаевна
КИРОВ

2015 г.
Сценарий закрытия смены детского летнего городского лагеря 

Количество детей: 25 человек.

Длительность: 50-60 минут.
Условия проведения: воспитательное дело требует предварительной подготовки с детьми (репетиции концертных номеров, разучивание песен, оформление сцены, подбор костюмов и музыки, предварительный настрой детей на праздник, подготовка детских поделок и рисунков для выставки).

Оборудование: оформление сцены, магнитофон, звукозаписи, костюмы артистов, карточки с вопросами, карточки с заданиями, поделки и рисунки детей, фильм о пребывании детей в лагере, подарки, дневники лагеря, фото детей. Действующие лица: вожатая, капитан, юнга

Ход мероприятия

Звучит музыка.

Вожатая: Добрый день, уважаемые родители, бабушки, дедушки! Очень рады видеть Вас на празднике.  Время лагерной смены пролетело быстро, нам так кажется. А Вам? 18 дней дети путешествовали вокруг света и сейчас готовы рассказать о своей жизни в лагере. Встречаем юных путешественников – участников лагерной смены «Кругосветное путешествие». 

Играет музыка. В зал заходят дети и садятся.

Звучит шум моря, крик чаек, гудок рынды.

Голос за кадром: Внимание, внимание!  Теплоход «Праздничный» приглашает всех желающих совершить увлекательное путешествие туда, куда не плывет ни один теплоход. Всем, кто любит острые ощущения, кто любит веселиться, дружить, отдыхать, добро пожаловать на борт теплохода «Праздничный».

Звучит музыка. Входит капитан.

Капитан: Здравствуйте, уважаемые пассажиры! Разрешите представиться, я -  капитан теплохода «Праздничный». Мне очень приятно видеть на борту теплохода такое количество путешественников. Мой теплоход  «Праздничный» поднимает якоря в конце вашего кругосветного путешествия. И я знаю – сегодня у вас последний, 18-й день кругосветного путешествия по нашей большой и красивой планете Земля. Моя задача как капитана - подвести итоги этих восемнадцати дней и отправить вас в новое путешествие - «Прекрасное далеко», ведь большая часть каникул еще впереди.  Согласны отправиться со мной? Тогда пусть ваши аплодисменты будут вашим громким «Да»! 

Аплодисменты. Звучит музыка.

Капитан: Тогда слушай мою команду! Повторяйте движения за мной! Поднять якоря, завести двигатель, полный вперед! Уже плывем, смотрим в бинокль и чувствуем лёгкий ветерок, слышим звук волн вдоль бортов теплохода, над нами летают неугомонные чайки (показывает движения, и все повторяют). Вижу по курсу первую остановку – остров Песенный.  Без песни на него не попадешь. Юнга, нужно проверить, готовы ли наши пассажиры к выходу на землю. 

Проводится конкурс «Угадай мелодию».

Капитан: Молодцы! 

Юнга: Уважаемый капитан! Наши ребята в течение лагеря посещали творческую мастерскую «Звонкой струной» и готовы для вас спеть веселые песни.

Капитан: А я готов слушать!

Песня «Ты да я, да мы с тобой!». Звучит гудок рынды.

Капитан: Мы продолжаем наше путешествие. То же море кругом, те же чайки, но впереди прямо по курсу нашего теплохода едва заметная, как серая ниточка, встает над горизонтом полоска берега – это мыс Танцевальный. Но, вот незадача, к берегу теплоход не причалит. Впереди одни рифы. 

Юнга: Капитан, не беда. Наши дети могут танцевать прямо на палубе. Смотрите танец «Брейк-данс».

«Брейк-данс» в исполнении воспитанников лагеря.

Капитан: Я рад, у меня на теплоходе собрались талантливые дети. Но…. О, ужас! Впереди Пролив Почемучек! Мой теплоход всегда здесь получает большие пробоины. Ребята, выручайте снова. Вот вопросы, на которые у меня нет ответов.

Юнга: Разрешите посмотреть. А…. я, кажется, догадалась! Ребята, помогаем вместе.

Блиц-турнир «История 18 дней»:

· Как называется объединение Дома творчества, которое организует и проводит наш лагерь? (Центр педагогической поддержки подростков «Доверие»)

· Название нашей смены? («Кругосветное путешествие»)

· Номер отрядной комнаты нашего лагеря – кабинета ДДТ? (28)

· Как называется музей поисковых отрядов в городе Кирове? (Плацдарм)

· Чье имя носит музей авиации и космонавтики в городе Кирове? (К. Э. Циолковского)

Капитан: С вопросами справились, пролив Почемучек встретил нас ровным пассатом, паруса наполняются попутным ветром и наш теплоход, набирая ход, идет дальше на юг к  бухте Театральная.

Юнга: Капитан, разрешите помочь вашей команде подойти к бухте. Наши ребята занимались в театральной мастерской и готовы показать свои таланты.

Сценка в исполнении воспитанников.

Капитан: Надо продолжать путешествие, мы покидаем бухту Театральную. Смотрим вперед. Что там? (поет песню капитана из к/ф «Дети капитана Гранта»).

Юнга: Капитан, вы любите петь? 

Капитан: О…с песней я проплыл все океаны и моря, она мне всегда помогала в трудные минуты.

Юнга: А нам песня помогает веселиться и дружить. И сейчас ребята споют веселую песенку о 10 лунатиках. 

Исполняется песня.

  Капитан: (поет песенку о лунатиках и смотрит в трубу) Продолжаем бороздить морские просторы и входим в океан Дружбы. А что такое дружба, ребята? (отвечают) А вы умеете дружить? (ответ).

Юнга: Мы можем эти слова о нашей дружбе подтвердить. Смотрите фильм о лагере.

Показ фильма.

Юнга: А еще у нас в запасе для самых хороших и близких людей есть танец о дружбе. Он так и называется «Давайте дружить».

Дети исполняют танец.

Капитан: Таких весёлых пассажиров-путешественников у меня на борту еще не было! Как жаль, что путешествие скоро закончится. Я даже не заметил, как мы приплыли к полуострову Добрых глаз. Посмотрите внимательно друг на друга и скажите мне, пожалуйста, у кого самые добрые, заботливые глаза на теплоходе? (ответ) Вы сегодня с ними расстаетесь, и, наверное, у вас есть для них сюрприз.

Юнга: Есть, Товарищ капитан! Это песня.

Песня в исполнении участников лагеря.

Вожатая: Милые педагоги, спасибо вам за вашу доброту, юмор, искренность, заботу, справедливость, строгость. Вы самые лучшие! Примите от нас этот подарок.

Стихотворение.

Капитан: Вот и закончилось наше путешествие. Впереди вас ждёт   интересная, увлекательная, веселая пора каникул! Отдыхайте, набирайте сил и снова в новые путешествия!

Гудок рынды. Капитан прощается.

Начальник лагеря: Но мы не спешим с вами расставаться. Впереди еще самое важное и торжественное – это подарки ребятам. 

Вручение подарков, дневников, фотографий.

Начальник лагеря: Наш лагерь похож на корабль,



Плывущий в синюю даль,



Навстречу тебе и ребятам,



Навстречу солнечным дням.

Капитан: Команда тебя не бросит,

На борт любого возьмет,

О жизни твоей расспросит,

Полезным делом займет.

Вожатая:  А все пассажиры вместе - 

Большая, большая семья,

Живущая очень дружно,

Живущая так же, как я!
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